





Verze: 0.2
Autor dobrodruzstvi: Michal Svétly
Délka hry: 5-10 hodin

Dobrodruzstvi je vhodné pro postavy na za-
kladnich drovnich.
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V davnych dobach se trpaslik Bregen roz-
hodl prozkoumat ruiny staré civilizace (pod-
zemni rasa humanoidi se zabima ocima).
Nedostal povoleni k prizkumu, nenechal
se tim ovSem odradit a pozadal misto toho
o povoleni ke zrizeni dolu. To mu kral rad
udélil a on tedy se skupinou svych znamych
najal horniky a zacal dolovat s tim, Ze jeho
skute¢nym cilem byl priizkum podzemnich
ruin. K tém se nakonec skute¢né prokopali,
ale pobil je rzivy netvor, ktery poklad stiezi
(viz C3).

0 nékolik stoleti pozdéji opustény dil ob-
sadili skreti. Na rozdil od trpaslikii v ném

opravdu tézi rudu - nenf sice moc kvalitni,
ale pro jejich potreby staci. Jsou docela
zrucni a dokazali zprovoznit staré trpaslické
dllni zarizeni v€etné rumpalu. Misto koz do
néj zaprahli zlobra, ten se ale nedavno pro-
padl podlahou. PreZil to, protoze Sachta je
dole zatopena (viz B11), a povrazdil skiety,
ktef{ nestihli utéct. NedokaZe ale vysSplhat
zpét a ma ¢im dal tim vétsi hlad. O ruinach,
k nimz se kdysi trpaslici prokopali, ski‘eti ne-
védi, jsou totiZ za kamennymi dveimi chra-
nénymi kouzlem.

Vedeni hry
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Zapojeni do kampane
Postavy se o podzemi dozvi z dopisu A0-1.
napsaném ve staré trpaslické reci.

Zacatek hry

Postavy prichazi (k6):
1: rano

2: dopoledne

3: v poledne

4: odpoledne

5: vecCer

6: v noci

Zrovna je (ko6):

1: jasno

2: polojasno

3: oblacno

4: zatazeno, obcCasny dést’
5: husty, vytrvaly dést

6: bourka

R R A = e e _‘

Jazyky

Starotrpaslictina je archaicka forma trpas-
lictiny. Postavy, které umi trpaslicky, mlu-
vené formé rozumi. K zapisu se ale pouZiva
starobylé pismo, takZe ke Cteni starotrpas-
lictiny jsou tifeba dovednosti ¢teni a psani
a staré jazyky.

Co skreti vedi

e Znaji celé patro B.

e Na dno hlavni Sachy (B19) nechodi,
protoZe tam je hladovy zlobr, ktery se
tam pred ¢asem propadl z téZebni bu-
dovy A2.

e Brouci a plostice jsou neskodni, skreti
je vyuzivaji na praci v dole.

e Dvefe B2 jsou chranéné kouzlem. Za
nimi je zaviené prastaré zlo (to si skreti
vymysleli, nikdy tam nebyli).



e Jednou za mésic k dolu jezdi vyprava
s vozem. Privazi zasoby, odvazi vytéze-
nou rudu. Viiz tdhnou dva voli, byva na
ném 6 ozbrojenych skreta.

Skreti hierarchie

Skietim veli nacelnik z B8, jeho rozkazy
plni bojovnici z B10. Hornici, skieti kuchar
z A3 a kovarka z B9 nemaji Zadna prava;
mluvit mohou, pouze kdyZ jsou dotazani.
Nacelnikova druzka z B8 stoji mimo hierar-
chii, ale bojovnici ji nejspiS budou poslou-
chat, jako kdyby mluvila za nacelnika.

Vyjednavani se skrety
Postavy se skirety nemusi nutné bojovat.
Pokud umi skreti jazyky, domluvit se s nimi
bude jednoduché, ale ptijde to i pomoci gest
a posunku. Nacelnikova druzka z B8 jako
jedind mluvi lJAmanou obecnou feci, miize
tedy prekladat.

Hornici, kovarka z B9 a kuchar z A3 se
chovaji jako otroci: pti jednani s postavami
se budou vzdy divat do zemé, na jednodu-
chy primy dotaz odpovi, ale na cokoliv slo-
za nimi postavy poslou. KdyZ je postavy ne-
chaji byt, budou se dal vénovat své praci.

Skreti bojovnici z B10 a nacelnik z B8
jsou ochotni obchodovat. Mince jsou jim
k nicemu, zajimaji je ale kvalitni zbrané,
Sperky a nastroje. Na vyménu mohou nabid-
nout véci, které maji u sebe, pripadné infor-
mace o dole (viz Co skreti védi). Pokud bu-
dou postavy chtit, aby je bojovnici pustili do
dolu (nebo uz tam jsou a odmitnou ho opus-
tit), odvedou je k nacelnikovi v B8. Ten jim
to za uplatu dovoli, ale poSle s nimi 4 bojov-
niky jako doprovod.

Boj se skrety

Hornici, kuchar z A3 a kovarka z B9 se do
boje kromé volani o pomoc zapojovat nebu-
dou, nechaji ho na bojovnicich z B10 a na-
Celnikovi z B8. Budou se ale samoziejmé
branit, pripadné se pokusi utéct.

Bojovnici diil dobte znaji, pokusi se toho
vyuzit a postavy obéhnout nebo obkKlIicit.
Diky infravidéni mohou strilet i v naprosté
tmé. Jsou ale zbabéli a maji pud sebeza-
chovy. KdyZ nebudou mit presilu nebo za-
¢nou prohravat, pokusf se utéct, privést po-
sily (pokud jesté néjaké zbyvaji), pripadné
se vzdaji a budou skemrat o Zivot. Po smrti
nacelnika se za¢nou hadat, kdo bude velet.
Pokud bude Zit nacelnikova druzka, strhne
se o ni boj.
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Seznam nestvur

— 9

Pro prehled o tom, kolik nestviir jesté zbyva, si miizeS predem vypsat nebo vytisknout na-
sledujici seznam:

A3 - Kiilna ¢ B19 - Stola se zlobrem
Skreti kuchar* (7 zt) Zlobr (16 Zt)

B17 - Sklad trhavin  B17 - Sklad trhavin
Obri hrabavy brouk (7 Zt) Skreti hornik (7 Zt)
Skret s lopatou (7 Zt) Skreti hornik (7 Zt)

Obri plostice (9 Zt) e (3 - Chram

B4 - Lihen obfich broukii Rzivy netvor (10 Zt)

Larva obriho brouka (7 Zt)
Larva obriho brouka (7 Zt)
Larva obriho brouka (7 Zt)

B6 - Hornik s krumpacem
Skret s krumpdcem (7 Zt)

B9 - Kovarna

Skreti kovdrka (7 Zt)

B8 - Obytna mistnost
Skreti ndacelnik (8 Zt)

Skretice s vrhacimi noZi (7 Zt)
B13 - Hornik s motykou
Skret s motykou (7 Zt)

B10 - Zbrojnice

Skret s lukem (7 Zt)

Skret s lukem (7 Zt)

Skret s lukem (7 Zt)

Skret s lukem (7 Zt)

Skret s kopim (7 Zt)

Skret s kopim (7 Zt)

Skret s kopim (7 Zt)

Skret s kopim (7 Zt)

B14 - Hornik s krumpacem

Skret s krumpdcem (7 Zt)



Nadzemi
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. svétlo podle denni doby

UZ z dalky je vidét vysoka, kuzelovita té-
Zebni budova (A2). Vedle ni stoji jed-
nopatrovy diim s vysklenymi okny a sed-
lovou stfechou zazaplatovanou silnou
ktzi, ze které vychazi tenky sloup koure
(A3). PobliZ je velka hromada hliny a ka-
meni (ruda vytézena v dole), ke které ve-
dou vyjeté koleje od vozu. Opodal je do
zemé zapichnuta lopata (A1). Kus od ni
teCe potok.

L. &

% Kolem budov jsou Cerstvé stopy nékolika
skretii. Dalsi vedou k potoku a zpét. Kolem
vyjetych koleji od vozu jsou stopy pdru taz-
nych volii.

Pokud budou postavy délat hluk, skreti ku-
char z A3 se piijde podivat, co se déje. Kdyz
je uvidi, utece zpét a zacne do néceho busit
na poplach (volat nemtiZe, protoZe je némy).
Pokud ho postavy nechaji busit, ze zbrojnice

9

B10 po nékolika minutach dorazi 2 skreti
bojovnici.

Jeden ma kratky luk s toulcem, druhy
kopi, oba maji lehkou skreti zbroj a dlouhy
nliZ a jeden z nich ma jednu z nasledujicich
véci, kterou postavy jesté nenasly:

e 7ivého hada omotaného kolem paze (je
neskodny a ptitulny)

¢ jedno oko drevéné

. stribrny krouZek v nose

¢ pytlik kaminki s vyrytymi znackami

Udalosti

Trikrat za den také z téZebni budovy A2
vyjdou dva skieti hornici (viz B17), za-
miii do kiilny A3 pro dievéné misky a kotel
s hustou polévkou a roznesou ji vSem skie-
tlm v dole. Po ptil hodiné misky a prazdny
kotel prinesou zpét. Mohou se u toho bavit
napriklad o tom, kdyZ uz bude hotovy Ze-
biik, protoZe je nebavi Splhat po provaze,
nebo jestli se kuchar konec¢né naucil varit




inéco jiného nez polévku. S kucharem mlu-
vit nebudou, protoZe je némy.
Kazdy ma v kapse kiesadlo.

L
Skreti kuchar
UtecCe zpét do A3 busit na poplach.

Vzhled: velky skret s koZenou zastérou
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako clovék + infravidéni

Fyzicka 2, Finesa 2, Duse 1, @ 7

L 0]

»% Beze zbrané: 2 + k6, 3¢ 0

I Skreti hornik

Bude se snaZit utéct zpét do dolu a vo-
lat o pomoc.

Vzhled: skiet v roztrhaném obleceni
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 1, Duse 1, ¥ 7

o

»% Beze zbrané: 2 + k6, 3¢ 0

L}

Bojovnik s kopim

Jakmile zjisti, Ze bojuje proti presile,
uteCe zpét do podzemi informovat na-
Celnika v B8.

Vzhled: skiet s kopim v lehké zbroji
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 1, @ 7

@ 1 (lehka skreti zbroj)
»% Dlouhy niZ: 2 + k6, 3¢ 1
»< Kopt: 2 + k6, 3¢ 2

| Bojovnik s lukem

Jakmile zjisti, Ze bojuje proti presile,
uteCe zpét do podzemi informovat na-
Celnika v B8.

Vzhled: skiet s kratkym lukem v lehké
zbroji

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako Clovék + infravidéni

Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 1, @ 7
¥ 1 (lehka skreti zbroj)

»< Dlouhy ntiZ: 2 + k6, 3¢ 1

1< Kratky luk: 2 + k6, 3¢ 2

Dostrel: stredni




Nahodna setkani

KdyZ postavy stravi delsSi dobu v okoli dolu,
dvakrat za den hod' k6 (jednou za dopole-
dne, jednou za odpoledne):

1: K dolu se blizi hlidka dvou skretich
jezdcii na litych vicich. ViIky nechaji pred
téZebni budovou, sami ptjdou varovat
nacelnika v B8, Ze vlci v okoli dolu vétri
lidsky pach.

Jeden ma kromé zbrani a zbroje va-
Cek se suSenym ovocem a vycpanou mys,
druhy smotek korniskych Zini a kost s vy-
rytymi runami.

: Z budovy se sedlovou strechou vysSel
velky skiet s védrem a koZenou zastérou
(skreti kuchar, viz A3). Jde k potoku.

: Po vyjetych kolejich prijizdi tézky viiz.
Tahnou ho dva voli a veze se na ném
6 skrett s kratkymi luky. Cely den bu-
dou nakladat rudu, pak odjedou.

Kromé lukli a nozl maji: paratko,
Skrabku, vacek s orechy, Zelezny prsten,
7 médénych minci bez razby. Na voze jsou
zasoby (susené maso, slanina, cibule, sud
zakysaného zeli) a dvé lopaty.




Ly
Skreti jezdec
Umi strilet za jizdy. Na blizko bojuje Savli.
Vzhled: skiet v koZené zbroji s kratkym
lukem a Savli
Rychlost: na zemi 4
Velikost: 5 (30 kg)
Smysly: jako clovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 1, @ 7
& 1 (lehka zbroj)
»% Skieti $avle: 3 + k6, 3¢ 1

1S Kratky luk: 3 + k6, 3¢ 2
Dostrel: stredni

L
Lity vlik
Korist obvykle strhne na zem a pro-

kousne ji hrdlo. Drapy pouZiva, jen kdyZ
se v pribéhu zapasu ocitne na zemi.

Vzhled: vlk velky jako medvéd

Rychlost: na zemi 7, ve vodé 1

Velikost: 8 (250 kg)

Smysly: slaby zrak (ostfe vidi jen na krat-
kou vzdalenost, ale dobfe vnima po-
hyb a svétlo), skvély sluch a ¢ich, vi-
déni v Seru a hmatové vousy

Fyzicka 4, Finesa 2, Duse 0, @ 13

L 0]

»% Zuby nebo drapy: 4 + k6, 3 2

L
Skreti kuchar
Utece zpét do A3 busSit na poplach.

Vzhled: velky skret s koZenou zastérou
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako Clovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 2, Duse 1, @ 7

L N0

»% Beze zbrané: 2 + k6, 3¢ 0

" Skiet s kratkym lukem

Pri strelbé je castené kryty obrubou
vozu. Na blizko bojuje noZem.

Vzhled: skret s kratkym lukem

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako clovék + infravidéni
Fyzicka 1, Finesa 2, Duse 1, @ 7

Vo

< NGz 2 + k6, 3 0

1< Kratky luk: 2 + k6, 3¢ 2

Dostrel: stredni




A1 - Zabodnuta lopata

g

. svétlo podle denni doby

Do travy je zabodnuta lopata. Vedle ni je
zhruba dvoumetrovy kruh cerstvé hliny,
jako kdyby tu byla velka dira a nékdo ji
nedavno zasypal. Zhruba uprostred je
mala trhlina, zfejmé se tam hlina propa-

dava pod zem.
L | 3

% Diru zhruba pfed tydnem zasypali dva
skreti.

Dira vede do B3. Vykopat ji zabere piil ho-
diny.

A2 - Tézebni budova

. svétlo podle denni doby

Uprostred je oto¢ny Zentour se dvéma ra-
meny pro tazna zvirata. Velkd ozubena
kola prenasi pohyb na masivni navijak,
ze kterého zhruba metrovou ¢tvercovou
dirou vede dold lano a masivni retéz. Ve-
dle je stejna Ctvercova dira, ze které couha

konec zZebriku. Podlaha mezi Zentourem

a navijakem ziejmé neunesla vahu jed-
noho z taznych zvirat, zeje v ni velka ne-
pravidelna dira.

% Jsou zde cerstvé stopy nékolika skretii. Ve-
dou od diry s Zebrikem k vychodu k budové se
sedlovou strechou (A3).

Zentour je stale funkéni. KdyZ jim ale po-
stavy zkusi otacet, zjisti, Ze jim prekazi dira
v podlaze.

Retéz je pretrzeny, zbyva z néj jen maly kus.
Misto néj je ted’ provaz (dlouhy 20 metrd, na
konci je Zelezny hak), ktery se nevytahuje
zentourem, ale rucné.

Pod velkou nepravidelnou dirou v pod-
laze je hluboka téZebni Sachta (B12). Na dné
se leskne vodni hladina.

A3 - Kulna

. svétlo podle denni doby

ve dne kour z ohnisté, viiné cCerstvého
dreva a prdvé varené polévky, v noci jen
viine Cerstvého dreva




1) ve dne zvuky prdce (vyroba Zebiiku)
a praskdni ohné, v noci oddychovani spici
osoby (skretiho kuchare)

ZVENKU: Z obou stran budovy jsou za-
virené obycejné dvere s klikou. Rozbitymi
okny jde nahlédnout dovnitt.

UVNITR: U stény je vyskladana hromada
dreva. Vedle ni je nedodélany Zebrik a te-
saiské naradi (sekera, dlato, pila a kla-
divo). O kus dal je ohnisté s velkym kot-
lem, hromada dievénych misek (12 kusti)
a dvé védra s vodou (ve dne zde pracuje
velky skret s koZenou zastérou). Vedle
ohnisté ze stropu visi suSené maso a sva-
zeCky riznych bylin (cibule, cesnek, hot-
Cice, kmin a plany kopr). V posledni tre-
tiné mistnosti je pelech z travy a listi
(v noci na ném spi velky skiet s koZzenou
zastérou), hromada pisku a dal$i hromada
zakryta hadrem (vapno). Vedle nich lezi
zaschlou maltou pokryta mélka kulata
misa velka jako $tit. Na ni je naskladané
zednické naradi (Spachtle, drevéné hla-
ditko a zednicka lZice). U stény je vyskla-
dana rada keramickych lahvi (celkem 15,
je v nich lampovy olej).

Velky skiet s koZenou zastérou je skieti ku-
char. Ve dne vyrabi Zebrik a vati polévku,
v noci spi. S postavami bojovat nebude -
bud’ se pokusi privolat pomoc buSenim do
kotle (volat nemiiZe, protoZe je némy), nebo
utéct do dolu.

U sebe ma kresadlo.

Na hromadé dreva jsou kromé dieva na
topeni také riizné velké opracované fosny,
planky a prkna.

Kulata misa je zanesena silnou vrstvou dro-
livé hmoty, nékdo v ni nejspiS rozmichaval
maltu. Na dotek brni, je to totiz kouzelny Stit
jehelnicek.

i Skreti kuchar

Zacne busit na poplach.

Vzhled: velky skiet s koZenou zastérou
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako clovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 2, Duse 1, @ 7

L0

»% Beze zbrané: 2 + k6, 3¢ 0
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Stoly jsou zhruba dva metry vysoké a metr
a pul Siroké (jeden c¢tverec na mapé pred-
stavuje dva metry). V ¢asti vybudované
v davnych dobach trpasliky (na mapé
Cernou) jsou stény zpevnéné kamen-
nymi opérami. Nové Stoly, které vykopali
skreti (na mapé tmavé hnédou), maji jen
vydrevu. Na opérach, kamennych i dre-
vénych, jsou hacky na zavéseni kahanu.
Stoly jsou pospojované kratkymi svislymi
Sachtami, které jsou vZdy nahore preklenuté
kamennou nebo direvénou podlahou s met-
rovou ¢tvercovou dirou na Zebrik.

Pokud neni receno jinak, vSude v pod-
zemi je tma. Skreti si sviti hornickymi ka-
hany, postavy je tedy uvidi uz z dalky.

Udalosti

Trikrat za den dojde ke stiidani hornikt
a roznaseni jidla. V mistnosti B17 se pro-
budi dva skreti hornici, zajdou do kilny
A3 pro dievéné misky a kotel s polévkou
a roznesou vSem ji vSem skietim v dole.
Poté, co kotel a misky vrati do A3, piijdou
vystiidat dva z hornik( v B1, B6, B13 nebo
B14. Sviti si hornickym kahanem. KdyZ na-
razi na néco podezrelého (tfeba na mrtvolu
skretiho kuchare), pijdou to nahlasit bojov-
nikim v B10.




I Skieti hornik

Bude se snaZit utéct zpét do dolu a vo-
lat o pomoc.

Vzhled: ski'et v roztrhaném obleceni
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 1, DusSe 1, @ 7

vo

»% Bezezbrané: 2 + k6, 3¢ 0

Nahodna setkani

[1 ze 6]: Pokazdé, kdyZ uplyne nékolik mi-
nut (tedy napiiklad kdyZ se budou postavy
oSetrovat, obnovovat kouzla, podrobné pro-
hledavat néjakou mistnost a podobné), hod’
k6. KdyZ padne 1, postavy potkaji hlidku
dvou skretich bojovniki z B10. Jeden ma
kopi, druhy kratky luk. Sviti si hornickym
kahanem. Co se bude dit viz Vyjednavani
se skirety nebo Boj se skrety.

Jeden ma kratky luk s toulcem, druhy
kopi, oba maji lehkou skreti zbroj a dlouhy
nlz a jeden z nich ma jednu z nasledujicich
véci, kterou postavy jeSté nenasly:

e 7ivého hada omotaného kolem paZe (je
neskodny a pritulny)

e jedno oko drevéné

o [I] stribrny krouzZek v nose

e pytlik kaminki s vyrytymi znackami

" skieti bojovnik

Jakmile zjisti, Ze bojuje proti presile,
utece zpét do podzemi informovat nacel-
nika v TODO.

Vzhled: skiet v lehké zbroji (s kopim nebo
kratkym lukem)

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako Clovék + infravidéni

Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 1, @ 7

¥ 1 (lehka skreti zbroj)

»< Dlouhy ntiZ: 2 + k6, 3¢ 1

»< Kopt: 2 + k6, 3¢ 2

1< Kratky luk: 2 + k6, 3¢ 2

Dostrel: stredni
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B1 - Brouk, hornik " Obii brouk |
a plostice Bojuje kusadly.

. svétlo od hornického kahanu zavése-
ného pod vydrevou, '$) zvuky hrabdni a na-
kladdni lopatou
Na konci Stoly je vidét zadek obriho
brouka, ktery za sebe nohama odstrkuje
vyhrabanou zeminu. Tu nasledné skieti
hornik naklada do kyble upevnéného na
zadech obri plostice. Na vydrevé je za-
véseny zapaleny kahan. Na zemi stoji hli-
néna lahev (s vodou).

Skreti hornik, obfi brouk ani obri plos-
tice si nebudou postav vSimat. Kdyz je po-
stavy napadnou, skiet bude volat o pomoc
a bude se branit motykou, plostice se pokusi
utéct (nedokaze ale Splhat, takZe ji postavy

Vzhled: pres metr dlouhy ¢erny brouk

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: slaby zrak (sloZené oci, vnima
hlavné pohyb) a sluch, dobry Ccich, |
hmatova tykadla

Fyzicka 4, Finesa 2, Duse 0, ¥ 7

@ svrchu 2 (chitinovy pancif), zespodu 0
v Kusadla: 4 + k6, 3¢ 2

Suroviny: Vnitinosti obsahuji 3 kapky
kouzelné esence.

snadno zaZenou do kouta) a brouk se otoci
a bude se branit kusadly.
Hornik ma u sebe kiesadlo.




i Skieti hornik

Brani se motykou.

Vzhled: skiet v roztrhaném obleceni
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni

Fyzicka 2, Finesa 1, Duse 1, @ 7

L 0]

»% Motyka: 2 + k6, 3¢ 2

" Obi plostice

KdyZ je napadena, pokusi se utéct.

Vzhled: skoro dvoumetrova plostice

Rychlost: na zemi 2

Velikost: 7 (120 kg)

Smysly: slaby zrak (sloZzené oci, vnima
hlavné pohyb) a sluch, dobry Ccich,
hmatova tykadla

Fyzicka 4, Finesa 1, Duse 0, ¥ 9

& svrchu 1, zespodu 0

»% Kusadla: 4 + k6, 3¢ 1

Suroviny: Vnitfnosti obsahuji 3 kapky
kouzelné esence.

B2 — Kamenné dvere

Chodbu ptehrazuji masivni kamenné
dvere s madlem a vnitfnim zamkem.

% Ve $tole jsou stopy skretil, u dvefi ale ne-
jsou.

! KdyZ se ke dverim nékdo pribliZi, rozsviti
se na nich kruhovy runovy symbol (viz (X ru-
novd strdz). Pokud hned neodstoupi, ozve se
hlasité poplasné bzuceni a bude pokracovat,
dokud se nevzdali.

Symbol lze deaktivovat nasilim, staci pre-
rusit nékterou z Car. Je ale vytepany do ka-
mene. Byl vytvoren svitkem runovd strdz

(viz B18). Propoustéci formuli *Batar ha-
dol” zna pouze trpaslik Bregen zarostly
modrou houbou v jeskyni C1. Jeji vysloveni
pouze vypne poplach, dvere neotevre.

Dvere neni mozné vyrazit. Jdou ale napfi-
klad rozbit krumpacem nebo kamenickymi
nastroji (prace na nékolik hodin) nebo vy-
busninami z B17.

1. Spustény poplach nebo vybuch vzburcuje
vSechny skrety v dole. Pokud jeSté Zije zlobr
v B19, ozve se jeho zaryceni.

Do zamkKku pasuje ornamentdini kli¢, ktery
ma u sebe trpaslik zarostly houbami v jes-
kyni C1. Otevieni pomoci dovednosti otevi-
rdni zamkii zabere nékolik desitek minut a je
k nému potieba sada mistrovskych paklici
(v podzemi nikde neni).
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B3 — Tunel na povrch

Pokud se sem postavy prokopaly z povrchu:

Prokopali jste se k prohnutému drevé-
nému rostu, za kterym je vodorovna dilni
Stola. Ve vrstvé hliny na podlaze Stoly jsou
humanoidni stopy.

Pokud prisly skrz dil:

Konec Stoly prehrazuje prohnuty se die-
vény rost. Vypada to, Ze se diive nebo poz-
déji provali do chodby. Ve vrstvé hliny na
podlaze jsou humanoidni stopy.

% Stopy jsou skreti, Kromé nich jsou to jesté

jedny: tizké a hluboké, jako od hmyzich no-
hou - pokud by tedy ten hmyz méril vic
neZ metr (jsou to stopy obriho hrabavého
brouka z B1).

B4 — Lihen obrich
brouku

silny zdpach vykalii a tlejiciho odpadu
Vstup do této mistnosti, kterou zrejmé
nékdo pouziva jako latrinu, neni u pod-
lahy, ale zhruba v pilce stény. Z pohledu
ze Stoly tedy vypada jako jimka zapus-
téna do podlahy. Na dné, zhruba o metr
niz, je rozryty kompost pokryty hroma-
dou vykalti.

% V kompostu jsou ryhy od metr a piil dlou-
hého cerva.

Kompost: KdyZ ho budou postavy chvili po-
zorovat, vSimnou si, Ze se misty vzdouva.
Jsou v ném zahrabané tii larvy obiiho
brouka. Do Stoly vySplhat nedokaZou. Po-
kud ale nékdo sleze dolti, s chuti se na néj
vrhnou.




i Larva obriho brouka

Uto¢i kusadly. Bez obtiZi se orientuje po
tmé. KdyzZ je zranéna za vic neZ polovinu
zZivotd, zahrabe se zpét do kompostu.

Vzhled: metr a ptil dlouha bila larva se sil-
nymi kusadly

Rychlost: na zemi 2

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: slaby zrak (sloZené oci, vnima
hlavné pohyb) a sluch, dobry Ccich,
hmatova tykadla

Fyzicka 3, Finesa 1, Duse 0, @ 7
o
»% Kusadla: 3 + k6, 3¢ 1

Suroviny: Vnitinosti obsahuji 3 kapky
kouzelné esence.

B5 — Stopy plostice

Na podlaze je rozsypana natéZena hor-
nina, ziejmeé ji tudy nékdo nosi ven. V ni
jsou vidét dvé rady stop jako od néjakého
ostrého tenkého nastroje. Vypada to jako
dvé husté teckované cary.

% Stopy zde zanechal skoro dvoumetrovy
brouk, chodi chodbou sem a tam (obri plos-
tice z B1).

B6 — Hornik
s krumpacem

. svétlo od hornického kahanu zavése-
ného pod vydrevou, ') pravidelné ndrazy
tézkého Zelezného ndstroje do stény
Na konci Stoly se ¢ini skreti hornik
s krumpacem (v kapse ma ki'esadlo). Na
vydieveé ma zavéSeny zapaleny kahan. Na
zemi stoji hlinéna lahev (s vodou).

[ Skreti hornik

Vola o pomoc a brani se krumpacem.

Vzhled: skiet v roztrhaném obleceni
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 1, DuSe 1, @ 7

LA

‘I\,.,Krumpéé:2+k6,%‘k2

B7 — Bytelné dvere

1}) Zpoza dveri je slyset rozhovor muzského
a zenského hlasu. Oba mluvi chrcivou, hr-
delni reci (skreti tec). Zni to jako partner-
ské skddlent.

Bytelné drevéné dvere s klikou (oteviraji
se do mistnosti).

% Jsou zde cerstvé stopy skretii, do dveri se
casto chodi.
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B8 — Obytna mistnost

. svetlo od hornického kahanu
zatuchly vzduch

Stény jsou vyloZeny kamennymi dlazdi-
cemi. Je zde velka postel s kozeSinami,
zrezivéla skrin a kamenny psaci stolek.
Na ném je kiesadlo, hlinéna lahev (s vo-
dou) a rozsviceny hornicky kahan. Pod
stropem je zavéSeny trojramenny Zelezny
svicen bez svicek. Na posteli se rozvaluje
skretice s bandalirem skretich vrhacich
nozl a velky skiet v téZké zbroji s nahr-
delnikem z medvédich drapd. O postel je
oprena dvoubrita sekera.

»« Kdyz dojde k boji, nacelnik popadne se-
keru, vrhne se doptedu a zacne volat na bo-
jovniky z B10, aby mu prisli na pomoc. Skre-
tice bude zpoza néj hazet vrhaci noze.

Skietice ma bandalir se 4 skretimi vrhacimi
nozi. V kapse ma (] duhovy kdmen.

Skieti nacelnik ma trpaslicky niz a dvou-
bfitou sekeru. Na krku ma [¥] ndhrdelnik
z drdpii a na sobé tézkou skieti zbroj.

Zrezivéla skrin: Jedno kiidlo dveri je odch-
lipnuté a jsou na ném stopy po kovovém na-
stroji (nékdo se ji netispésné snazil otevrit
nasilim). Je zamcena (kvalitni zamek), ode-
myka ji maly Zelezny kli¢, ktery ma u sebe
trpaslik zarostly fialovou houbou v jeskyni
C1. Nema zadni sténu (ale je pristavena ke
zdi, takZe to neni vidét).

Vnitirek skiiné: Uvnitl jsou tri police, za
nimi je vidét sténa mistnosti. Na policich
je néjaky papir (dokument s povolenim
k dini ¢innosti B8-1), [ privések se seke-
rou a [¥] bronzovy klic¢ na $titirce.




Na sténé za skrini je tenka ¢tvercova spara
zhruba pil metru na pll metru. U pravé
strany Ctverce je sténa zaSpinénd. Spara
ohranicuje dvifka zabudované schranky.

Dviika se oteviraji zatlacenim vedle pravé
spary - tam, kde je sténa uSpinénda. Prava
strana jde zatlacit dovnitf a leva se tim ote-
vire ven. Jdou otevrit ztuha, néco je tdhne
zpét.

! Jakmile jsou dvirka oteviena zhruba do
ptlilky, ozve se tiché cvaknuti (natahla
se pruzina, ktera vystreluje Sipku). Od
té chvile prestanou klast odpor a jdou
snadno otevrit.

Na spodni hrané dvirek je maly ¢udlik (jeho
zmacknutim se deaktivuje Sipkova past). Na
hrané, ktera se otevira smérem k postavam,
je mala dirka (odtud vylétava Sipka).

! Pti otevieni dvifek dokotan z nich vyleti
Sipka:
7' 8 + k6 proti Finese, 3¢ 0 + jed z varana
Priznaky: silna bolest, otok a intenzivni
krvaceni v okoli rany, pozdéji silné bu-
Seni srdce, intenzivni poceni, huceni
v usich a ndpadna bledost
Latence: 15 minut
£ 6 + k6 proti Fyzi¢ce
e 3% 1 jedem (nezpilisobuje vaZné zra-
néni)
ee slabost na nékolik desitek minut
(nevyhoda)
eee rozostieny zrak a zavraté na néko-
lik minut (nevyhoda)

V tajné schrance jsou dva plné flakony
() pavoudi lektvar a [ lektvar vodniho de-
chu) a dva svitky (zamitnuti Zadosti o pro-
vedeni hloubkového priizkumu B8-2 a vy-
pisky z pojednani o davné civilizaci v oblasti
severné od Kralovské cesty B8-3).

L
Skreti nacelnik
Bojuje dvojrucni sekerou. Pokusi se pri-

volat na pomoc bojovniky z B10.

Vzhled: velky skiet v tézké zbroji s dvou-
britou sekerou a ndhrdelnikem z med-
védich drapt

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 6 (60 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni

Fyzicka 4, Finesa 2, DusSe 1, ¥ 8
¥ 2 (tézka zbroj)

»%< Trpaslicky ntiZ: 4 + k6, 3& 1

»% Dvoub¥ita sekera: 4 + k6, 3¢ 3

L
Nacelnikova druzka

V boji se drZi stranou a hazi vrhaci noze.
Kdy?z ji ptjde o zivot, pokusi se utéct, pii-
padné Skemrat o milost (mluvi lamanou
obecnou reci).

Vzhled: skretice s bandalirem zvlastnich
vrhacich nozi

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako ¢lovék + infravidéni

Fyzicka 1, Finesa 3, DuSe 2, @ 7

0

»% 4 skireti vrhaci noZe: 3 + k6, 3¢ 1

Dostrel: kratky
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B9 — Kovarna

. svétlo od hornického kahanu, 1¥) zvuky
prdce kovdre
Ve sténé je vyhasla vyhen (komin je vy-
razeny do podlozi). Vedle ni je kovadlina
a védro s vodou. Na polici je vyskladané
kovarské naradi (klesté, pribojnik, pil-
nik, sekac, raznice), zapaleny kahan a kte-
sadlo. Na sténé naproti vyhni je Smouha
od sazi. U kovadliny pracuje skreti ko-
varka v koZené zastére. Kove jeden z vel-
kych hrebti, kterymi se spojuje vydieva,
nema ho ale nazhaveny.

Skreti kovarka: Pokud ji postavy nechaji
byt a nebudou se ji hrabat v nastrojich, bude
si dal hledét své prace. KdyZ na ni zautoci,
nebo ji zkusi néco ukrast, bude se branit.

U sebe ma kiesadlo a [ kouzelné kovdrské
kladivo.

Pod Smouhou je ve sténé mald packa.
Po zmacknuti ze stény vyjede kamenny
Suplik. Uvnitt je svitek s kouzlem [¥] oprava
a [ stribrny ingot.

L]
Skreti kovarka
Brani se kladivem.
Vzhled: svalnata skretice v kovarské za-
stére
Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)
Smysly: jako Clovék + infravidéni

Fyzicka 3, Finesa 2, Duse 1, @ 7

L0

»% Kovarské Kladivo: 3 + k6, 3¢ 2




B10 - Zbrojnice

. pres den svétlo od kahanu, v noci tma

}) pres den hovor nékolika skretit, v noci
oddechovdni nékolika spicich osob (skreti)

zatuchly vzduch

Na zemi je 8 skretich pelechii (v noci
v nich spi skreti), 3 hornické kahany
(v noci vSechny zhasnuté, ve dne jeden
z nich rozsviceny) a védro s vodou. U stén
jsou dfevéné stojany na zbrané, v jednom
z nich je kuse.

V této mistnosti bydli 8 skietich bojovnikii.
4 maiji kratky luk, 4 kopi. V noci spi, pres den
si sviti kahanem a travi ¢as a hrou s kaminky
s vyrytymi znackami.

Kazdy ma na sobé lehkou skieti zbroj
a u sebe skreti ntiz a kratky luk s toulcem
nebo kopi. Jeden z nich ma kolem paze omo-
taného zZivého hada (je neskodny a pritulny),
dalsi jedno oko dievéné, dalsi stribrny
krouzek v nose, dalsi pytlik kaminki s vyry-
tymi znackami v kapse (pokud s nimi zrovna
nehraji). Ostatni nemaji nic zajimavého.

KusSe ve stojanu je rozbita [¥] opakovaci kuse.
Je ji moZno spravit svitkem oprava z tajné
schranky ve sténé v kovarné B9 nebo vhod-
nymi nastroji. Stiili standardni Sipky do
kuse.

L)
Skreti bojovnik
Dil dobfre zn3, spolu s ostatnimi bojov-
niky se pokusi postavy obklicit. Diky in-
fravidéni mize strileti v naprosté tmé. Je
ale zbabély a ma pud sebezachovy. Kdyz
skreti zatnou prohravat, utece pro posily,
pripadné se vzda a bude Skemrat o Zivot.

Vzhled: skiet v lehké zbroji (s kopim nebo
kratkym lukem)

Rychlost: na zemi 4

Velikost: 5 (30 kg)

Smysly: jako Clovék + infravidéni

Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 1, ¥ 7
@ 1 (lehka skreti zbroj)

»< Dlouhy ntiZ: 2 + k6, 3¢ 1

»< Kopt: 2 + k6, 3¢ 2

1< Kratky luk: 2 + k6, 3¢ 2

Dostrel: stredni
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B11 - Zatopene
dno sachty

Na hladiné plavou zbytky rozldmanych
zebrikd.

Dno Sachty je zhruba Ctyti metry pod hla-
dinou. Rezavi na ném padesatimetrovy re-
téz (kazdy metr 4 kg, celkem 2 metraky)
s masivnim hakem na konci (2 kg), na kte-
rém se Sachtou tahal vydolovany material.
Dale je tu nosna klec, do které se nakladal.
Mezi tim vSim je schovany rozbity [X] plame-
nomet (jde opravit vhodnymi nastroji nebo
svitkem oprava z tajné schranky ve sténé
v kovarné B9).

B12 - Hlavni sachta

slaby zdpach moci a vykalil

Sachta ma ¢tvercovy priitez zhruba 4x4
metry. M4 nékolik mezipater tvorenych
kamennou podlahou, ve které jsou vidy
tri diry: dvé ctvercové zhruba metr na
metr a tieti, nepravidelna, ale mnohem
vétsi, ktera ziejmé vznikla padem vel-
kého, tézkého predmétu. Jednou ze Ctver-
covych dér vede Zebrik, druhou se vy-
tahuje naklad. Na dné Sachty se leskne
vodni hladina.
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B13 - Hornik
s motykou

. svétlo od hornického kahanu zavése-
ného pod vydrevou, '9) Pravidelné ndrazy
tézkého Zelezného ndstroje do stény dolu.

Na konci Stoly se ¢ini skieti hornik s mo-
tykou (v kapse ma dievénou lzici a kre-
sadlo). Na vydifevé ma zavéSeny zapa-
leny kahan. Na zemi stoji hlinéna lahev
(s vodou).

I Skreti hornik

Vola o pomoc a brani se svym nastrojem.

Vzhled: skiet v roztrhaném obleceni
Rychlost: na zemi 4
Velikost: 5 (30 kg)
Smysly: jako ¢lovék + infravidéni
Fyzicka 2, Finesa 1, Duse 1, @ 7
g0
»% Krumpaé: 2 + k6, 3¢ 2

¥ Motyka: 2+ ké, 3% 2

B14 — Hornik
s krumpacem

. svétlo od hornického kahanu zavése-
ného pod vydrevou, ') pravidelné ndrazy
tézkého Zelezného ndstroje do stény
Na konci Stoly se ¢ini skieti hornik
s krumpacem (v kape ma kresadlo). Na
vydreveé ma zavéseny zapaleny kahan. Na
zemi stoji hlinéna lahev (s vodou).

B15 - Usti stoly
do sachty

U stény je védro s vodou a nékolik kyblt.
Nékteré jsou plné Cerstvé vytéZené hor-
niny, ostatni jsou prazdné.

% Jsou zde stopy skretii, kteri zde vysypdvaji
kyble s natéZenou rudou.

B16 - Usti stoly
do sachty

U stény je védro s vodou a 10 hlinénych la-
hvi (s lampovym olejem). Vedle je opiena
lopata.

% Casto tudy chodi skreti.
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B17 - Sklad trhavin

zatuchly vzduch, ©p) uvnitr* nékdo spi

Na zemi je 6 skietich pelecht, ve dvou
z nich spi skreti. U stény je Zelezna truh-
lice, védro s vodou a 2 zhasnuté hornické
kahany.

Spi tu dva skreti hornici, ktef'i zrovna ne-
maji sménu. Nemaji Zddné zbrané ani na-
stroje, ty se predavaji pri stiidani smén (viz
Nahodna setkani).

Jeden ma u sebe balicek rucné umota-
nych cigaret se silné zemitym zapachem
(silné halucinogenni narkotikum) a kre-
sadlo. Druhy ma kapsy prazdné.

Truhlice ma omlaceny vnitini zamek (kva-
litn{), zfejmé se ho nékdo neldspésné snazil
otevrit nasilim. Pasuje do néj bronzovy kli¢
na sniirce z tajné schranky za skrini v B8.

V truhlici jsou 3 valecky zabalené v mast-
ném papiru (( diiini vybusnina). Z kazdého
¢ouha kus provazku a na kazdém je napis
(ve starotrpaslictiné: ,Nebezpeci vybuchu!
Chrante pred ohném!“).

B18 — Runotepecka
dilna

VétsSinu této mistnistky zabira velky
stil z masivniho dfeva s vyrytym falic-
kym symbolem. Pied nim je podobné ro-
bustni Zidle.

% Jsou zde velmi staré skreti stopy.

Stil ma dutou desku, jeji vnitiek se da cely
vysunout dopiedu jako velky Suplik. Uvnitr
je (X runotepecké pero, svitek (s ritua-
lem ] runovd strdz) a dopis (B18-1).




B19 - Stola se zlobrem

1) velky tvor se pri pohybu otird o stény
stoly, ' silny zdpach moci a vykalil

Na podlaze Stoly je trus néjakého velkého
tvora a zbytky sktetich lebek a kosti.

s« V této Stole je vyhladovély zlobr, ktery se
sem pred casem propadl dlilni Sachtou. Hod'
si, ve které ¢asti Stoly zrovna je. Je vyzably
a hladovy, ale porad extrémné nebezpecny.
Zautoci na cokoliv, co muze snist. Prestoze
se sem propadl Sachtou, nema Zadna vidi-
telna zranéni (protoZe je zregeneroval).

I Zlobr

Bojuje masivnim ddlnim kladivem. Ve
Stole se musi plazit po ¢tyrech, bojuje
tedy s nevyhodou a dokaZe se otocit
pouze na mistech, kde se miiZe postavit.
KdyZ se mu tedy postavy dostanou do
zad, miiZe je pouze kopat nohama a bude
mit dokonce dvé nevyhody (za stisnény
prostor a za to, Ze mu utoci do zad). Mlize
se také zhruba na minutu ponorit pod
vodu, ¢imZ se skryje pred strelbou (a zre-
generuje zranéni).

Vzhled: tfimetrovy zavality humanoid
se zelenou kiZi a silnymi drapy

Rychlost: na zemi 3, ve vodé 1

Velikost: 9 (500 kg)

Smysly: slaby zrak, skvély ¢ich a sluch

Fyzicka 6, Finesa 2, Duse 1, ¥ 16
@ 2 (silna kiize)

»< Drapy: 6 + k6, 3¢ 2

»% Diilni Kladivo: 6 + k6, 3¢ 4

Regenerace: regeneruje vSechna zranéni
kromé ohné, blesku, mrazu a Ziraviny
rychlosti 2 Zivoty za kolo.

© Slabiny: Pokud na né&j dopadne primé
slune¢ni svétlo, zkameni (ve tmé zase od-
kament).

Suroviny:
o Cerstva zlobi{ krev regeneruje zra-
néni kromeé ohné, blesku, mrazu nebo
ziraviny rychlosti 2 Zivoty za kolo. Po
nékolika minutach z¢erna a prestane
ucinkovat.
e Srdce zlobra je vzacna alchymisticka
surovina. Obsahuje 17 kapek kou-
zelné esence.
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Pokud sem postavy doprovazi skieti a uvidi
postavy najit néjaké poklady, vrati se pro na-
Celnika a spolec¢né s nim je prepadnou.

! Modre a zelené nakreslené mistnosti (C5
a C4) uvnitr kamenného bloku jsou tajné.
Nekresli je hrac¢lim, dokud postavy nena-
jdou vstup.

C1 - Jeskyne

. slabé, namodralé svétlo, 1) kapdni vody
na dno jeskyné

VétSinu jeskyné zabira ostrov husté po-
rostly trsy modie svétélkujici houby.
Z nich vyCniva primitivni chrdm posta-
veny na obiim, zhruba ¢tyfi metry vyso-
kém kamenném kvadru, jehoZ stény jsou
pokryty reliéfy zobrazujicimi shrbené
humanoidy s Zabima ocima, jak provadi

obrad v chramu nahofte. Z jizni strany se
na reliéfu néco leskne. U zapadni stény
kvadru pod chramem jsou houby v jed-
nom misté mensi, jako kdyby skrz né né-
kdo vycistil cestu a ta pak znovu zarostla.
Nad nimi na kamenné sténé visi mrtvola
trpaslika. Ve vychodni ¢asti jeskyné houba
porista maly hrbolek.

! Pristup ke kamennému bloku s chrdmem
ze vSech stran prehrazuje fialova houba.
KdyZ se k ni nékdo pribliZi, nebo ji né¢im
vydrazdi, vypusti dusivy oblak spor:

6 + k6 proti Finese, 3¢ 12kz jedem

(zadrZeni dechu sniZ{ 3¢ na 6 kz)

KiiZe pti kontaktu se spérami z¢ervena a za-
Cne silné palit (pomiZe oplachnuti vodou).
Postavy, které utok vyradi, upadnou do bez-
védomi. Po nékolika minutach stravenych




mimo oblak spor se vSem zasaZenym vrati
védomi i ztracené Zivoty.

Alchymista miliZe z houby vytéZit celkem
36 kapek kouzelné esence. Je ji tady opravdu
hodné, zabere mu to nékolik hodin. Jako ve-
dlejsi produkt pti tom ziska védro [¥] svétél-
kujici pasty.

Za zahadny odlesk mtZe vylestény reliéf
Zaby. V natazZené ruce ji drzi humanoid s na-
hrdelnikem a Zabima ocima, ktery kleci pred
velkym oltadfem. Za oltarem je vyobrazen ne-
tvor pripominajici obtriho brouka se ¢tyfma
nohama, dvéma chlupatymi tykadly a dlou-
hym ocasem.

Pokud se postavam podari dostat pres
houbu a prohledat okolni reliéf, vSimnou
si spary ve tvaru dveri (leskla Zaba je v je-
jim stredu).

Zatlaceni zaby do reliéfu otevie tajné
dvere do C4.

Mrtvola trpaslika visi zhruba pil metru
pod trovni chrdmu na dvou cepinech zasek-
nutych do skaly (£ kouzelny cepin). Je Gplné
svrastéla a jeji Saty davno zetlely, zjevné
tu je uz stovky let. Ve sténé pod ni az dolt
k houbam jsou pravidelné zaseky do skaly
od cepinli. Na hlavé ma smrtelné zranéni
od velkych kusadel. Na zemi pod mrtvolou
je mezi trsy masozravé houby 8 starych zla-
tych minci (stejna cena jako zlataky), které
mél ptivodné trpaslik v mésci.

Hrbolek je houbou porostly nahy trpaslik.
V ruce drZi ovalny ¢erny kdmen se slabé za-
fici tyrkysovou runou ([ runa vécnosti).
Pod nim leZi (X ornamentdlni kli¢ (odemyka
dvere B2 do $achty C2), ] maly Zelezny kli¢
(pasuje do zamku skiiné v obytné mistnosti
B8) a pét starobylych zlatych minci (stejna
cena jako zlataky).

! Pokud mu postavy runu vécnosti sebe-

rou, ¢as ve chvilce dozene vSe, co za staleti
zameskal a on se rozpadne v prach.

Ma zlomené obé nohy, je omameny hou-
bou a skoro mrtvy (ma nula Zivot), runa
ho ale drZi pri Zivoté. KdyZ ho postavy od-
tdhnou mimo spdry, po nékolika minutach
se probere.

Jmenuje se Bregen. Je to viidce skupiny
trpaslikd, kteri zde pred nékolika staletimi
zalozili dil jako zastérku pro prizkum ruin
staré civilizace (viz PFibéh). Pokud zna né-
ktera z postav staré jazyky, dozvi se od néj,
jak mu kral zakazal priizkum a jak to obe-
Sel tim, Ze ziskal povoleni k dolovani. Oce-
kaval, Ze zde najde poklad. Nedostal se ale
k tomu, vypravu totiz rozprasil netvor (rzivy
netvor, viz C3) poté, co odklopili viko ol-
tare. On se zachranil tim, Ze s runou vécnosti
v ruce skocil dolii do houby.

C2 - Sachta

. dole v Sachté je velmi slabé, namodralé
svétlo, horni ¢dst se topi ve tmé

Sachta ma priifez 2x2 metry. Stény jsou
vyloZené kamennymi deskami, do spar by
Sly zatlouct skoby. Mistnost nad ni je kuZe-
lovita, pripomina téZebni budovu na po-
vrchu. Je v ni ru¢ni rumpal (funkéni), ale
neni na ném provaz ani retéz.

% Vrstva prachu na podlaze je netknutd,
dlouho tu nikdo nebyl.
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C3 - Chram

. slabé, namodralé svétlo od hub dole
v jeskyni, 1§ tichounké kapdni vody ze
stropu jeskyné na skalni podloZi chramu
Chram sestava z megalitickych sloupti
pokrytych stejnymi reliéfy jako kamenny
blok, na kterém stoji. Uprostied je zhruba
metr a pll vysoky a Siroky a dva metry
dlouhy kamenny oltat. Uvnitf je duty,
zevniti vyCuhuji dvé zhruba ptll me-
tru dlouhé, rezavé hnédé chlupaté tyce
(konce tykadel rzivého netvora). Z boku
je o néj oprené kamenné viko s reliéfem
zaby na kazdém rohu. Na podlaze jsou
rezavé skvrny. Na reliéfu na jednom ze
sloupti se néco leskne.

% Ve vrstvé prachu pokryvajiciho kamenné
podloZi chrdmu jsou staré stopy tvora se

CtyFma nohama a dlouhym ocasem velkého
jako medvéd.

»% V oltafi je skryty rzivy netvor. Pokud
maji postavy zlatou sosku zaby, zlstane
spat. V opacném pripadé zautoci.

Rezavé skvrny vypadaji, jako kdyby to pt-
vodné byly hromadky rzi, které nékdo di-
kladné zametl.

Sloup s lesknoucim se reliéfem: Na podlaze
pied sloupem je obdélnikova spara zhruba
1x2 metry.

Je to propadlo, vede do C4. Otevira se
stisknutim vylesténé Zaby na sousednim
sloupu.

Za zahadny odlesk muze vylestény reliéf
Zaby. V nataZené ruce ji drzi humanoid s na-
hrdelnikem a Zabima ocima, ktery zrovna
prichazi k oltari uprostred chramu. Zatla-




Rzivy netvor

Je rychly, neuvéritelné mrsStny a chytre
vyuziva terén: bude se schovavat za ol-
tarem a za sloupy, skakat na strechu
chramu a podobné. Nejprve se pokusi
tykadly proménit veSkeré Zelezo v rez,
pak zabije kazdého, kdo mu bude bra-
nit v tom, aby ji sezral. Neopusti ploSinu
chramu.

Mistnost i schody jsou tesané dovnitr ka-
menného bloku, na kterém stoji chram.
Na sténé naproti schodlim je reliéf zobra-
zujici humanoida s Zabima o¢ima a nahr-
delnikem jak kleci pred velkym oltarem.
Na oteviené dlani nataZené ruky mu sedi
zaba. Ostatni stény jsou holé. Dvere do jes-
kyné a padaci dvere na ploSinu s chramem
se oteviraji pakami ve sténé.

Tato Zaba se neleskne, protoze do poklad-
nice se tak Casto nechodilo. Jeji zatla¢eni do
reliéfu otevre tajné dvere do C5.

Vzhled: rezavé hnédy netvor se ¢tyima
hmyzima nohama, ¢lankovanym, vie-

tenovitym télem, dlouhym ocasem
a dvéma chlupatymi tykadly velky jako
medvéd

Rychlost: na zemi 6

Velikost: 9 (500 kg)

Smysly: slaby zrak (sloZené oci, vnima
hlavné pohyb) a sluch

Fyzicka 2, Finesa 5, Duse 3, @ 10

V1

s+ Tykadla: 5 + k6
Za kazdy uspéch se miize tykadlem
dotknout néceho Zelezného (zbrané,
zbroje atp.) a zménit to v hromadku
rzi. Kouzelné predméty jsou proti
tomu imunni.

v Kusadla: 5 + k6, 3¢ 2

Suroviny: V dutiné uvniti kazdého tyka-

dla je hrst ] rzivého prachu. Kazda ob-

sahuje 6 kapek kouzelné esence.
"—

ceni zaby do reliéfu otevire pred sloupem

propadlo do C4.

C4 - Tajné schody

! Zelené nakreslena mistnost (C5) je za
dal$imi tajnymi dvefmi. Nekresli ji hracim,

dokud je postavy nenajdou.

C5 - Pokladnice

Tajné dvere se oteviraji do malé mist-
niistky s kamennym stolem u stény na-
proti dvefim. Na ném je hromada lesklych
musli, (] zlatd soska Zdby a [£) smaragdovy
ndhrdelnik. Hned za dvefmi je na zemi
zhasnuta kamenna olejova lampicka (bez
knotu a oleje).



Pritel Gobrane,

nebudes mi veit, \')aké Stésti s na mé usmdlo. Marazil jeem
totiz v krdlovekém archivu na dakaz, k+er9 \‘)asné a nezvratne
potvrzuie, 2e rMoje bldznivd honba 2a pokladem neni en na-
ivoim o\é+sk8m snemy, ale skutednym projektem s peisiibem
m‘\moféo\ngjch vgnosa,

V dobach druhé o\ﬁnasﬂe totiz erobehl daini eriizkum severné
od Kréloveké cesty, P kopan( testovaci éach‘rﬁ 2hruba dva
dnﬁj cesty od mista, kde \! dnes kfizuje Solnd stezks, sice
prospektori objevili jen velmi chudé loZiska, zato ale narazili na
s&s’rém podzemnich chodeb a Jeskyni obtjo\lengch Ne2ndmou
starou civiizact A co Vi, Peél'\vé 23psall seznam nalezengch
veci, kde vé)slovné 2Zraiiuj 2laté sosky & nebrougene smaraﬁo\al
Prozkum navic museli pfeddasné ukondit kvali né\'\akému ne-
bezpedi, To 2namend, 2e vétsina pokladd tam stdle musi byt

Husim efiznat, 2e jsem tim objevem nao\éengl Hned 2itra po-
28dam krdlovskou kancelat o povoleni k erazkumu. Doukam,

2e 2@ k nagi vgj(oravé PripaliS, schoPnt’j runotecec se urdite
bude hodit!
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Z VULE JEHO VELICENSTVA BARDUKA, OCHRANCE NASi ZEME,
POVOLENI SE TIMTO UDELUJE CTIHODNEMU PANU BREGENOVI
K PROVADENI DULNI, TEZEBNIi A DOPROVODNE CINNOSTI

V MISTE DVA DNY CESTY SEVERNE OD KRIZOVATKY KRALOVSKE
CESTY A SOLNE STEZKY.

KANCELAR SI TAKE DOVOLUJE PRIPOMENOUT, ZE PODLE
PLATNYCH PRAV A NARIZENI DVA DIiLY Z KAZDYCH DESETI VY-
TEZENYCH PRIPADAJI JEHO VELICENSTVU.

DOLOR,
PREDSTAVENY KRALOVSKE
DULNI KANCELARE

PS: NEMOHU SE UBRANIT POCHYBNOSTEM O VYTEZNOSTI TETO
OBLASTI. RAD SE ALE NECHAM PREKVAPIT.




Jen malo \: 20dmo o civilizaci, ktera o\o\avala oblast severné od
Kréloveké cesty, Slo ne\oocht,bné o humanoidni rasu, kosterni
pozustatiy véak naznadujj adaptaci pro Zivot pod vodni hiadi-
nou. Vétsina ndlezd ez poozemnich chodeb a tuneld, nevime
al jiste, 2da to bylo \‘\e\')\ch preferované Zivotni prostied| nebo
J&n stavby na povrchu snaze Poo\lehla 2ubu Casu,

de\')'\ch seolednost bglé NaruZive seiritudini, prakticky véechntj
néleztj souvisi s néboéenskam‘\ obfao\tj a r'\’ruéltj. Sva’rtjné Jeou
véo\a ’rvo(‘eng obimi meﬁal‘mj POkrthffjm‘ rel‘\é% vtj\orévé\')’\c’\m\
o \‘H\ch duchovnim Zivoté. véem chrdmam \S sv(aoleéng centrdini
kamenngj otat se zZabimi hlavami v rozich. Casto bgvé o\qugj,
2Fedmé 2@ v&ak dovnitt u\déo\alﬁ véci snadno (aoo\léha\')’\c’\ roz-
klady, protoze v 2adném s nic nedochovalo.

Mélezfj 2 nékolika lokalit na%naéu\}’\ oblibu tesat ’ra\')né choo\bg
a mistnosti uvnitt skalnich masiva. Véo\ﬁ e ale \'\eo\nalo o mMek-
kou, snadno Poo\o\a\')nou horniny, piskovec & vapenec. V lokalitach
S Jrvro\gm podioZim se Jra\')né Pros’rorg ve skdle nevtjskg’ru\')’\.

'Pra\d'\ck\j véechnxj nalezené Pfeo\mé’r«j raj ndbozenské Ci
seiritudini urcen. Me\')éas’ré\‘)é’\ Jeou 2laté SOék‘j a ozo\ob\j 2 ne-
brouéengjch smaraﬁo\@\ - obo\')’\ (ooué’\va\')'\ kne 2i vgobrazen’\ na
reliéfech.
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VAZENY PANE BREGENE,

S LITOSTI VAM OZNAMUJI, ZE VASE ZADOST O HLOUBKOVY
PRUZKUM V OBLASTI SEVERNE OD KRALOVSKE CESTY BYLA ZA-
MITNUTA.

VYJADRENI JEHO VELICENSTVA:

,MAME UZ DOST PRIKLADU, KDY TRPASLICI KOPALI HLOUBEJI,
NEZ MELI, TAKZE NEBUDEME PRIDAVAT DALSI. TATO OBLAST BU-
DIZ NAVEKY ZAPOVEZENA."

HIMRI,
KRALOVSKY KANCLER

Mistie Gobrane,

]OVI ]OOMthl svitku s runovou strazi postupujte nanejvys
peclive. Znak musi byt vytvoren piesné, jinak hrozi fluk -
tuace symbolické matrice, coZ se muze projevit zménou
tonu varovného zvuku, ale také nahodngmi vigboji &i ex-
plozi. Méjte také na paméti, Ze preruseni byt jen jediné
linie runovou straz znefunkénd.

Velice doporulujeme vytepat znak stitibrem do kamene,
straz je potom trvala.

Hadir, kralovskyg runotepec
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Kouzelny predmét

Prodej: 1 zI
Obycejny bily kdmen. Totiz modry. Nebo ze-
leny? Nebyl pted chvilkou ¢erveny?

b

Bronzovy kli¢ na $ittirce. Prodej: 6 zI

Utok: 5 + k6 proti Finese, 3¢ 4kz drcenim

3 valecky dilni vybusniny. Doutnak hoti 5 kol
(Ize zkratit). Vybuch zasahne vSechno v kon-
taktni vzdalenosti.

¥ TRIN *TEZN QPRESS ®R
MAED FER FBEVSE 3 FARIRIF BAEBYEL BF MFFELD M233F% MZER X BARGEY AWIRY

ATLZAY ADPYRD
HHYO V4R #A+FWO

GAZAXLSH BAEBHEN BF SMFRELD M2T3F M28Q R BUIREY AW2IRY bt bt AV A9 A0 Hue

ABLAT ARBYWD ¥ ERLH kTOZH QTALEF kR VRADVR SCILEIVY

Jehelnicek

T 4T/ §oivord Oat AV 1 FET LT VIJUKIAA / gy [T 'J;_'['_'JQ_-,I-A"J'

Lektvar vodniho dechu

OME+Y# X+A OA
A TR L U Lo L o e

XTTHTEIVTY & RLADAL ERY 8RN
$4A #

SUA e AR B S SR R R SRS R

Alchymisticky vyrobek

Prodej: 4 zI 7 Prodej: 1 z]
Pilisobeni: nékolik minut Stifbrny ingot.
Popis: ¢ird perliva tekutina se svéZi viini

Umoziiuje dychat, mluvit a kouzlit pod vodou.

Kouzelny predmét

Prodej: 75 zl

KdyZ drzis tento $tit a vyslovi$ formuli Lim-
Soch tyl, vSechny projektily vystrelené ze
sméru, kam ho nastavis, zahnou a zabodnou
se do néj. Proti vS§em témto utokiim si haz{$ na
obranu misto jejich ptivodnich cild.
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Ndhrdelnik z drdpu Opakovaci kuse

X
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Maly zelezny kli¢

ETTHEITY & QL4020 ERY 84 F

YRARYR

RTALES * D

Kouzelny piredmét

Prodej: 10 zl

Dokud bude$ mit oble¢eny tento nahrdel-
nik, oby¢ejni i liti vici se od tebe budou drZet
v uctivé vzdalenosti.

Stirelna zbran

Prodej: 10 zl

Dostrel: stiedni

Zranéni: 2

Zasobnik: 5 Sipek

Dokud jsou $ipky v zasobniku, tato kuse stiili
kazdé kolo. Dobiti zdsobniku zabere 1 kolo za
kazdou Sipku.

Maly zelezny kli¢.
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Svitek s pokrocilym kouzlem

Formule: Letaken

Dosah: dotyk

Prodej: 10 zl

Toto kouzlo opravi poskozeny predmét. Trh-
liny a Skrabance zmizi, cepel bude opét ostra,
ulomené ¢asti se znovu spoji. Zcela zni¢eny
predmét ale obnovit nedokaze a ztracené
Casti nevrati.

Ornamentadlni kli¢

Ornamentalni mosazny KIic.

Specialni zbran

Prodej: 10 zl

Utok: Finesa + k6, zranéni podle hotlaviny
Zasobnik: 5 zasleht

Zaslehem ohrozi$ vSechno v kontaktni vzdale-
nosti pred tebou. Do zdsobniku se vejde jedna
lahev oleje nebo 5 flakoni tekutého ohné.
Lampovy olej ma zranéni 3kz ohném, tekuty
ohert 6kz ohném.
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Pavoucdi lektvar
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Kouzelny predmét

Prodej: 125 zl

Dokud se dotykas této runy, neptisobi na tebe
Cas. Nestarnes$, nemusis jist ani pit, nerostou
ti vlasy ani vousy, neptlisobi na tebe jedy a ne-
1é¢f se ti zranéni. Lécivé lektvary a schopnosti
na tebe ale plisobi. Jakmile se runy prestanes
dotykat, ¢as v nékolika minutach doZene vse,
co zmeskal.

Alchymisticky vyrobek

Prode;j: 8 zl

Piisobeni: nékolik minut

Po dobu ptisobeni se udrzi$ na jakémkoliv
pevném povrchu, klidné i hlavou dold.

Prode;j: 2 zI
Stiibrny privések s dvojbfitou sekerou.
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Runovd straz
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Alchymisticky vyrobek

Prodej: 1 z1

Tento prach vmziku proméni zZelezo v rez. Vy-
sta¢i zhuba na nékolik zbrani nebo na jednu
zbroj. Na kouzelné predméty netdcinkuje.
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Kouzelny piredmét

Prodej: 25 zI

Kdyz se timto perem dotknes kovového pred-
métu, naplni se prislusnym kovem, jako by to
byl inkoust, a umozni ti jim psat.

Prodej: 2 z1
Trvani: nékolik hodin, pfi provedeni stiib-
rem trvalé

P¥i seslani je tfeba nakreslit runovy obrazec
a urcit propoustéci formuli. KdyZz se nékdo pri-
2 bliZi bez jejiho vysloveni, runy se varovné roz-
£ sviti a vzapéti spusti hlasité poplasné bzuceni,
4 které prestane, az kdyz doty¢ny odstoupi.
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Prodej: 8 zl f Prodej: 5 st Prode;j: 1zl
Nahrdelnik z nebrousenych smaragdi. Krouzek z ryziho stiibra. 1 Fialova svétélkujici pasta.
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Kouzelné kovarské kladivo
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Kouzelny cepin
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Kouzelna tézka zbran

Prodej: 25 zl

Zranéni: 2

Timto kladivem miiZe$ kovat za studena. Stale
ale potiebujes kovadlinu a pokud che$ kov za-
kalit, bez vyhné se neobejdes.

Ed
% Kouzelna tézka zbran

Prodej: 40 zl

Zranéni: 2

Tento cepin jde zaseknout do skaly stejné
snadno jako do ledu.

Prode;j: 15 zl
Zlata soska zaby.

2

'
]
»
]
w
3
&
%
E

AED KB FBEVSE T GARFRIY BAEBYEL BF MFEEID MIF3F MZEBQ X EBARGEY A¥2R
MAED KER FBEVSE 3 FARFR3F BABYEL BF MFFELD M233F M28Q X BARGEY A¥WIR

KATZAY ARSYRA ¥ TN wTLIN QPRISS D VYRADVR

&
£y
&
]
3
®
3
N
3
N
[
2
]
P
&
b
N
3

T T e e T e e Nt

GARATSIH BAEHEL BT MFGELD M2 M2EQ X BURGEY AWIRY ¥ K FGARAFLIH GAEWEL BF MFHELD M203T M2ER X BURGEY AW







)

o 4

b




yarsuaw

e Dl e

g °10ay 3 .ﬂf_




	Příběh
	Vedení hry
	Zapojení do kampaně
	Začátek hry
	Jazyky
	Co skřeti vědí
	Skřetí hierarchie
	Vyjednávání se skřety
	Boj se skřety

	Seznam nestvůr
	Nadzemí
	Události
	Náhodná setkání
	A1 – Zabodnutá lopata
	A2 – Těžební budova
	A3 – Kůlna

	Důl
	Události
	Náhodná setkání
	B1 – Brouk, horník a ploštice
	B2 – Kamenné dveře
	B3 – Tunel na povrch
	B4 – Líheň obřích brouků
	B5 – Stopy ploštice
	B6 – Horník s krumpáčem
	B7 – Bytelné dveře
	B8 – Obytná místnost
	B9 – Kovárna
	B10 – Zbrojnice
	B11 – Zatopené dno šachty
	B12 – Hlavní šachta
	B13 – Horník s motykou
	B14 – Horník s krumpáčem
	B15 – Ústí štoly do šachty
	B16 – Ústí štoly do šachty
	B17 – Sklad trhavin
	B18 – Runotepecká dílna
	B19 – Štola se zlobrem

	Jeskyně s chrámem
	C1 – Jeskyně
	C2 – Šachta
	C3 – Chrám
	C4 – Tajné schody
	C5 – Pokladnice

	Texty
	A0–1
	B8–1
	B8–3
	B8–2
	B18–1

	Karty
	Mapy pro hráče
	Nadzemí
	Důl
	Jeskyně


