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Ruinu pevnosti nékolik tydnt pred po-
stavami prisla prozkoumat skupina péti
elfd. Méli ovSem smitlu: vSimli si jich sar-
koni z mistniho kmene a vyslali za nimi
své bojovniky. Precisleni elfové se stahli do
podzemi, znovu aktivovali obranné pasti,
které pri prizkumu vypnuli, ale sarkony
ani tak odrazit nedokdazali. Nakonec se

rozhodli spustit nejsilnéjsi past. Bezpec-
nostni dvere, které mély jedovaty plyn
udrZet ve vstupnich mistnostech, vSak
byly poskozené, takze se rozsiril po celém
podzemi a zabil elfy stejné jako sarkony.
Po téchto udalostech budou ted’ postavy na-
chazet stopy.

Vedeni hry

Zapojeni do kampane

Postavy naleznou pergamen A0-1.

Zacatek hry

Postavy prichazi (k6):
1: rano

2: dopoledne

3: v poledne

4: odpoledne

5: veCer

6: v noci

Zrovna je (k6):

1: jasno

2: polojasno

3: obla¢no

4: zatazeno, obcasny dést
5: husty, vytrvaly dést

6: bourka

Jazyky

StaroelfSina je archaicka forma elfStiny. Po-
stavy, které umi elfsky, mluvené formé ro-
zumi. K zapisu se ale pouZiva starobylé
pismo, takze ke Cteni staroelfstiny jsou treba

dovednosti Cteni a psani a staré jazyky. To
samé plati pro starotrpaslictinu a trpaslic-
tinu.

Prostredi

Pokud nenf receno jinak:

e Vsude v podzemi je tma.

e Chodby jsou 2 metry Siroké, stropy cho-
deb i mistnosti jsou 3 metry vysoké.

e Stény, strop i podlaha jsou pokryté dlaz-
dicemi z tvrdého kamene poskladanymi
s takovou presnosti, Ze se do spary ne-
vejde Cepel noze.

e Obycejné dvere jsou drevéné s kovo-
vymi panty.

e Bytelné dvere jsou z tvrdého dreva zpev-
néného kovanim.
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Trosky pevnosti

=

. svétlo podle denni doby

Pevnost stoji na vysoké, strmé skale. Ze
zapadu k ni vede kamenny most (A1).
Mistek k bo¢ni vézi je ziiceny, vstup do ni
je ted’ pét metrt nad zemi (A7). Hradby
jsou kolmé a hladké.

Al — most

. svétlo podle denni doby

Most je kamenny a prekvapivé zachovaly.
Pevnost z dalky vypadala impozantné,
z blizka je ale vidét, Ze uZ davno nema
stfechy a kdysi mocné hradby se zacinaji
rozpadat. Brana je zkroucena a vyvracena.
Po hradbach chodi prizra¢ny vojak s ko-
pim a Stitem.

Prizracny vojak je piizrak. Zije v paralel-
nim svété, kde je pevnost obydlena a ne-
poskozena. Pokud ho postavy budou chvili
pozorovat, uvidi ho salutovat neexistuji-

— —

cim osobam a chodit vzduchem tam, kde
jsou dnes hradby rozpadlé. Nevydava zadné
zvuky - kdyZ mluvi, gestikuluje a hybe rty,
ale neni slySet. Stejné tak on vidi postavy
mluvit a gestikulovat, ale neslysi je. Dokud
ho nebudou nécim obtéZovat, nebude si jich
vSimat.

Pokud ma nékdo Beleroniiv amulet od
mrtvé elfky v B9, vzajemné se s nim uvidi
a uslysi. Prizrak se mu pokloni a rekne sta-
roelfsky , Vitej, sluZebniku Belerontiv! Co
pro tebe mohu ucinit?“ Odpovi na pripadné
dotazy (staroelfsky), odmitne ale opustit
hradby.

Jmenuje se Elinar.

e M4 za ukol chranit pevnost pred na-
jezdy skrett.

e Byval straZzcem urozeného pana Glan-
dira z rodu Nadard, vladce pevnosti.
V dobach krvavych valek proti hordam
skietl se nabidl jako dobrovolnik pro
pierod do vécného prizracného strazce.

e Nedavno do pevnosti prislo pét mladych
elfii. Udélali si tdbor na nadvori a boc¢ni
vézi se vydali na prizkum podzem-
nich pater. Dal$i den na pevnost zatto-
c¢ila tlupa sarkonii. Vétsinu jich zahnal
na uték, nékolik mu jich ale proklouzlo
a zatlacilo elfy do podzemi pevnosti.
Nevi, co presné se tam stalo. Elfy uz ale
nenasel, takZe jsou dozajista mrtvi.

L J

Prizrak

Bojuje kopim a Stitem. JelikoZ je ne-
hmotny, jeho Gtoky prochazi zbroji i Sti-
tem, jde pred nimi ale normalné uhybat.
Zasah neboli, zptisobuje slabost v zasa-
Zené Casti téla. Vazné zranéna koncetina
bude bezvladng, vazné zranéni téla zpl-
sobi celkovou slabost (nevyhoda).

® Neni vidét infravidénim

Vzhled: ptizracny elf v lehké zbroji s ko-
pim a Stitem

Rychlost: na zemi 4, ve vodé 1

Velikost: 6 (nic nevazi)

Smysly: ve svém svété jako elf, ze svéta
postav vidi jen ptizracné obrazy tvort
s dusi, nic neslysi a neciti

Fyzicka -, Finesa 5, Duse 3, @ 8

¥ 2 (lehka zbroj + $tit)

Zranitelnost pouze duSevnimi titoky.

Imunita proti strachu a bolesti.

s« Prizracné kopi: 5 + k6
e 3¢ 1 (ignoruje zbroj a §tit)
ee apatie na nékolik minut (nevy-
hoda)
eee hluboka deprese na nékolik mi-

nut (nevyhoda)

A2 - brana

. svetlo podle denni doby
silny mrtvolny zdpach

Vyvracena brana je porostla mechem
a popinavymi rostlinami. Z vnitfni strany
jsou do ni zabodané Sipy. Chodba za ni
nejspis kdysi méla strop, zbyvaji z néj uz
ale jen zbytky nosnych obloukd. Jsou v ni
dva mrtvi sarkoni.

Sipy jsou nové, maji kvalitni ocelové hroty.
VétSina je zabodana do brany, nékolik
jich lezi na zemi. VSechny byly vystrelené
z vnitfku pevnosti.

Sarkoni jsou chlupati skreti velci jako kroll.
Silné pachnou, jejich téla se ale jeSté neza-
Cala rozkladat. LeZi, jako kdyby padli, kdyz
se snazili dostat do pevnosti. Zeptredu v sobé
maji zabodané Sipy. V hrudi maji z¢ernalou
diru o velikosti vlasského orechu, ktera pro-
chazi celym télem.

Oba maji lehkou zbroj, pfes rameno méch
(v jednom je voda, ve druhém palenka), na
opasku koZeny pytlik (se suSenym masem
na tyden) a u pasu pazourkovy niz. Jeden
ma kamennou palici, druhy jednorucni kyj.
Jeden ma v kapse malou direvénou krabicku
s odsouvacim vikem.

V krabicce je silné aromaticky hnédy prasek
(3 povzbuzujici droga). Zptisobuje omamny
pocit sily a nezranitelnosti. Zhruba po hodiné
ucinek vyprchd a na dalsi hodinu zbyde ne-
prijemnd horkd pachut’v ustech.
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A3 - studna

. svétlo podle denni doby

Studna je hluboka a plna neprirozené vel-
kych pavucin se spoustou pavouki. Skrz
pavuciny je dira, jako kdyby jimi nedavno
propadl velky predmét. Dole se leskne
vodni hladina.

5 metrt nad hladinou do studny usti bo¢ni
chodba (C1). Da se tam snadno seSplhat.

Pavouci nejsou nebezpecni, postavam se
klidi z cesty.

Hladina je 15 metrt hluboko.

A4 — nadvori

. svétlo podle denni doby

Zdi jsou poborené, strechy zricené, vSude
je spousta suti a pavucin. V mistnostech
jsou krizem kraZzem popadané nosné
stropni tramy. Ruiny jsou prorostlé tra-
vou a nizkymi kefi, na nékolika mistech
se uchytily nizké stromy:.

=T

A5 - byvala kuchyne

. svétlo podle denni doby

1)) ze zdi se ozyvd slabé, mnohohlasné
mrioukdni

Ve zdi, odkud se ozyva mnoukani, je ob-
délnikové usti Sachty Siroké jako pecen
chleba.

% V mistnosti a v Sachté jsou cerné kocici
chlupy.

Sachta se svazuje dold do zdi, do jeji pod-
lahy jsou vsazeny rezavé kolejnice. Vede do
B4.

Zevnitr je slabé citit koCici zdpach.
Postavdam se mize podarit prilakat z B4
hunace modrého.

A6 — pozustatky
po taboristi
. svétlo podle denni doby

Na nadvori je z kamenii poskladané ohni-
sté, nékdo ho ale rozkopnul. Kolem jsou

Ly

Hunac¢ modry
Bojuje jako obycCejna kocka: ¢lovéka je
schopen osklivé podrapat, ale nedokaze
mu vazné ublizit. MliZe se ale také najezit
a v dalSim kole seslat modry blesk

Vzhled: ¢erna kocka s modre se lesknouci
srsti a oranzové zhnoucima oc¢ima

Rychlost: na zemi 6, ve vodé 1

Velikost: 2 (3 kg)

Smysly: jako kocka

Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 3, ¥ 3

o

»% Zuby nebo drapy: 2 + k6, 3& -2

-=. Modry blesk: 3 + k6, 3 6kz bleskem
Dosah: stredni

Rozsah: 1 cil
Priprava: jedno kolo najeZeni

Suroviny: jatra obsahuji 5 kapek kouzelné

esence.
4

do kruhu rozestavéné balvany a kusy nos-
nych tramu. O kus dal u stény jedné z bu-
dov je hromada toren, pokryvek a dal-
Sich véci.

Ohnisté: Kolem jsou stopy zaschlé krve,
rozkopany popel, rozslapané zbytky jidla
a par kust dievéného nadobi (pohar, miska
s plesnivymi zbytky kase, do zemé za-
Slapnuta zlomena lzZice).

Na hromadeé je 5 toren, 5 pokryvek, 3 kie-
sadla, zbytky trvanlivého jidla, zasoba lojo-
vych svic a 2 celty. VSechno je zvlhlé a Spi-
navé, je to ale kvalitni vybava, jaka jde
poridit ve mésté.

A7 - zFiceny mustek

k bocni vezi
. svéetlo podle denni doby

mrtvolny zdpach

Véz ma zadklady pét metri pod urovni
nadvori. Dvete, které kdysi byvaly ve
vchodu, jsou davno pryc. Mistek, ktery
k nému ved], je ziiceny. Propast neni pii-
liS Sirokda, bez nakladu by Sla preskocit.
Tésné pred mistkem lezi mrtvy elf. Na
sobé ma poskozenou lehkou zbroj a po-
trhany odév bohatého méstana. Cely je
pokryty krvi, jeho tvar je rozbita k nepo-
znani. Na téle ma smrtelné rany od téz-
kych, drtivych zbrani. Na opasku ma pre-
trzeny reminek.

Mrtvy elf ma na hrudi pod zbroji zastréeny
pomackany, ale stale Citelny svitek (s kouz-
lem [ kulovy blesk).

A8 — horni patro
bocni veze
. svétlo podle denni doby

VéZ nema strop ani stirechu, dirou nahore
je vidét obloha. Podlaha je pokryta tros-
kami. Dold vede tocité schodiste.

O patro niz schodisté chybi, takZze doll se
musi seSplhat (viz B8).



A

5 v *“bﬂ— —
-
1
DAY ~ 4
R Pt P RS i g g
o e (11 "B15 T G
FEREE = S o TF A T =l 7
Yy _’1 E 3 N .'r._*—‘ P 3 = D
W TN — [ i o : 11
TR ] Be | B13 | B | R
o E ¥ >
|2 i R
B1-% 3
dilna s -
3 1 IB10| B6 | B6 >
ey E DO =
- ey heboe - iidelna =
o X studna O | e e =
|B d R _: » i /
L = o/o/o/o/o e
A B7 B3 ;
- || 0 000} o S
: B RS
. -~ i S e o, o
v : A i~ aagnt o P
S = (o - “"“I.’_’ :rf» = ‘:;-'- . 3 TS S X s

Prvni podzemni patro

0 L

B1 - dilna

M Zaviené obycejné dveie s klikou a kli¢o-
vou dirkou. KIi€ je z druhé strany zastrceny
v zamku a pootoceny, aby neSel snadno vy-
Stouchnout. Je oznaceny staroelfskym pis-
menem D. Na krouzku jsou s nim klice s pis-
meny K, M a S (] krouZek s klici).

! KdyZ se postavy pokusi dvere vyrazit, ze-
vnitr se ozve vydésené vyjeknuti (viz so-
cha trpaslice).

Na sténé naproti vchodu je deska z bilého
mramoru s napisem v néjaké staré reci.
Vlevo je vyhen, kovadlina a stolek s ko-
varskym naradim, zpuchielymi rukavicemi
a zastérou. Vpravo je policka s lucernou
s vyhorelou svickou, pracovni stil s né-
kolika Supliky a dievénou zidli a o sténu
opienych nékolik velkych kusi castecné
opracovaného kamene. Za stolem se do
rohu tiskne kamenna socha trpaslice.

9

Hlubokym hlasem v trpaslické reci rika:
,Prosim, neubliZzujte mi!“. Vypada vydé-
Sené.

Napis je ve staroelfstiné. Rika: ,Klanim se
pred Tebou, Astro, stvoritelko hvézd, straz-

e

kyné moudrosti vékii a tajemnych umeént.
Kovaiské naradi: pilnik, klesté, pribojnik,
kovarské kladivo.

V Suplicich pracovniho stolu je kamenické
nacini (zubak, Salirka, pemrlice, kruzitko,
hrst klinkd, kamenické dlato, kamenicka
Spice, kamenicka palice) a Spulka se [X] stri-
brnou nitf (jedna ze surovin na ocarovani ru-
kavic pomoci svitku v C15).

Socha trpaslice je Ziva a pratelsk3, s posta-
vami si rada promluvi (mluvi hlubokym, du-
nivym hlasem, starotrpaslicky nebo staroelf-
sky). Je ale trochu prostoducha.

e Jmenuje se Agda.

¢ Je tu stovky let sama.

e Plivodné byla ziva a trpéla nevylécitel-
nou nemoci. Jeji otec ji poslal za svym
pritelem, elfskym mistrem Arindalem,
ktery slibil, Ze ji pomuze.

e Jak presné se z ni stala socha, si nepama-
tuje. Vi jen, Ze pak vSechna bolest ustala.
Brzy poté s mistrem Arindalem odces-
tovala do této pevnosti. Pomahala mu
tady s praci, varila v kuchyni, obsluho-
vala elfské vojaky, uklizela; prosté coko-
liv bylo potieba.

Co vi 0 podzemi:

e Doleva za dvermi jsou schody dold. Za
nimi je mriz, kterou nedokaze zved-
nout, ani se pod ni protahnout. Za nfi je
spousta pavucin a Skaredi obii pavouci!
Tudy chodivala pro vodu do studny.

e Chodba doprava vede do skladu vody.
Za ni je mistnost se zricenou podla-
hou, kde se boji seskocit dolii, protoze
to je strasné hluboko a jsou tam navic
hrozné velké jeStérky, které plivou od-
porny Zluty hlen.

Socha trpaslice

KdyZ na ni postavy zautoci, nebude se
branit: schouli se u stény nebo na zemi,
pripadné se pokusi utéct.

® Neni vidét infravidénim

Vzhled: kamenna socha trpaslické slu-
Zebné

Rychlost: na zemi 3

Velikost: 6 (125 kg)

Smysly: magické smysly - dobry zrak
a sluch a vidi i v naprosté tmé, ale
nema Cich ani chut

Fyzicka 4, Finesa 2, DuSe 3, @ 12

¥ 3 (proti drtivym Utokdim a kamenic-
kym nastrojim 1)

Imunita proti jedim.

¥.  Pésti:4+ke,3¢1

e Pred nékolika dny se tu néco délo.
Zprava se ozyvaly divoké vykriky, mozna
se tam dokonce bojovalo. Strasné moc
se bala, sem ale nastésti nikdo neprisel.

B2 - toaleta

M Zaviené obycejné dvere s klikou a sym-
bolem ve tvaru kruhu.

Uvnitf je anatomicky tvarovana kamenna
lavice s kruhovou dirou uprostred.

B3 - sklad s propadlou
podlahou

M Zaviené obycejné dveie s klikou a kli-
covou dirkou. Odemyka je kli¢ s pismenem
K na krouzku s Klici ve dverich do dilny B1.

Ve vychodni ¢asti mistnosti je propadla
podlaha, v zapadni je nékolik prazdnych
polorozpadlych beden.

Propadla podlaha: Dira je hluboka 3 me-
try, vede do mistnosti o patro nizZ (C11). Na
dné je sut.

Zezdola je citit silny zapach, zfejmé tam
néco Zije (plivajici jestéri).



B4 — kuchyne

@< (1), (2) Zaviené obycejné dvere s kli-
kou a klicovou dirkou. Odemyka je kli¢ s pis-
menem K na krouzku s klic¢i ve dverich do
dilny B1.

! Hned za dvermi (2) je propadla podlaha
(viz B3).

%) mnohohlasné mrioukdni
silny kocici zdpach

V mistnosti je stlil se dvéma vsazenymi
diezy, nad kterymi ze zdi vychazi médéné
trubky s packou, skrin, velkd keramicka
kamna a u nich prevrhnuty velky kotel.
V jedné ze stén je maly obdélnikovy otvor
velky zhruba jako pecen chleba, pied nim
je na zemi maly vozik s kolecky. Na kam-
nech sedi dvé cerné kocky s modre se lesk-
noucima oc¢ima. Jedna se najezila a zacala
vyhruzné sycet a prskat. Druha se roz-
béhla k dvifkdm do kamen.

% V mistnosti a v Sachté jsou ¢erné koCici
chlupy.
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Trubky s packou jsou funkéni, po otoceni
z nich tece studena voda.

Ve skrini je kuchynské nacini a 16 sad ke-
ramického nadobi a mosaznych pribori (5
st za sadu).

V kamnech je 5 mladat hunace modrého.
»% KdyZ na né nékdo bude chtit sdhnout, bu-
dou se branit vybojem.

Obdélnikovy otvor ve sténé je usti Sachty
vedouci Sikmo vzhiiru (do A1). Do jeji
spodni stény jsou vsazeny rezavé kolejnice.
. Ve dne je sachtou vidét svétlo.

Cerné kocky jsou hunaé¢i modri. Samice
se pokusi odnosit kotata z kamen uzkou Sa-
chtou nahoru do A5, samec je bude branit.
» KdyZ se nékdo ptibliZi ke kamnim, naje-
Zeny samec zautoc¢i modrym bleskem.

B5 - jidelna

@ Zaviené obycejné dvere s klikou a kli¢o-
vou dirkou. Odemyka je kli¢ s pismenem K na
krouzku s klici ve dverich do dilny B1.

Ly

Mladé hunace modrého
Svymi zuby a drapy clovéku nedokaze
vazné ublizit. MliZe se ale najezit a v dal-

Sim kole seslat modry blesk.

Vzhled: cerné koté s modre se lesknouci
srsti a oranzové zhnoucima o¢ima

Rychlost: na zemi 4, ve vodé 1

Velikost: 0 (pod 1 kg)

Smysly: jako kocka

Fyzicka 0, Finesa 1, Duse 2, ¥ 1
L0
+% Zuby nebo drépy: 0 + k6, 3¢ -2

=. Modry blesk: 2 + k6, 3¢ 3kz bleskem
Dosah: stiedni
Rozsah: 1 cil
Priprava: jedno kolo najeZeni

Suroviny: jatra obsahuji 1 kapku kouzelné

esence.

‘Iﬁ

koci¢i zapach

V mistnosti jsou tfi velké stoly a spousta
zidli. Na kazdém stole jsou dva zaslé troj-
ramenné mosazné svicny s vyhorelymi
svickami (kazdy 4 st). Nohy stoli a zidli
jsou podrapané od malych drapki. Na vy-
chodni sténé je malba zobrazujici velkou
bitvu mezi armadou elfti a hordou skreti
a goblind podporovanou nékolika velkymi
zlobry. Nad bojiStém leti drak.

B6 — obytna mistnost

@ Oteviené obycejné dvere s klikou.

V mistnosti jsou dvé postele, u kazdé je
noc¢ni stolek a truhla. Z posteli zbyvaji jen
kostry, matrace i pokryvky se uz davno
rozpadly v prach. Truhly jsou dievéné se
Zeleznymi panty a vnitfnim zamkem.

Truhly nejsou zamcené a jsou prazdné.

L}
Hunac¢ modry

Bojuje jako obycejna kocka: clovéka je

schopen osklivé podrapat, ale nedokaze

mu vazné ublizit. Mlize se ale také najezit

a v dalsim kole seslat modry blesk.

Vzhled: Cerna kocka s modre se lesknouci
srsti a oranzové zhnoucima oc¢ima

Rychlost: na zemi 6, ve vodé 1

Velikost: 2 (3 kg)

Smysly: jako kocka

Fyzicka 2, Finesa 3, Duse 3, @ 3

v

»%< Zuby nebo drapy: 2 + k6, 3¢ -2

.= Modry blesk: 3 + k6, 3% 6kz bleskem
Dosah: stiredni
Rozsah: 1 cil
Priprava: jedno kolo najezeni

Suroviny: jatra obsahuji 5 kapek kouzelné
esence.




B7 — sklad vody

Podél stén je deset velkych sudt s viky
(prazdnych). Na zemi stoji dvé védra
s prohnutou ty¢i na noSent.

B8 — prostredni
patro bocni véze

Tocité schody jsou zde Castecné zricené.
Tam, kde byvaly, ze zdi trci ¢asti néjakého
mechanismu. Na zbytku schodli na dné
véZe je na kupé nékolik nehybnych sar-
kont. Vypada to, jako kdyby soupefrili o to,
kdo driv vySplha nahoru. Dalsi sarkon je
rozplacnuty pod propadlou ¢asti schodd.

Mechanismus ve zdi byla plivodné past,
ktera umoznovala c¢ast schodi sklopit (tu,
ktera je nyni zficend). Nyni je nefunkéni.

Sarkoni jsou chlupati skreti velci jako kroll.
Popis viz C2.
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B9 — mrtva elfka

mrtvolny zdpach

V chodbé je mrtva elfka. Lezi na btise
hlavou ke ktiZovatce chodeb. Vypada to,
jako kdyZ béZela a upadla. Ma vypoulené
oCi a otevirena Usta, jako kdyby lapala po
dechu. V jedné ruce drZzi dlouhy luk, ve
druhé koZené pouzdro na svitky. Na za-
dech ma toulec s péti Sipy, na sobé kva-
litn{ cestovni oblecCeni, u pasu mésec, dyku
a kozenou brasnu.

Elfka nema zadna viditelna zranéni. V usich
ma ] zlaté ndusnice a na krku [] Belerontiv
amulet s motivem elfského bojovnika v po-
kleku.

V pouzdie na svitky je dopis v elfstiné
(B9-1) a dva svitky ve staroelfstiné (B9-2
a B9-3).

V mésci je 6 zl, 15 st a [ kli¢ s pismenem
Z (pasuje do otevirenych dveri do zbrojnice
C17).

V koZené brasné jsou lécitelské potreby,
flakon s rudou tekutinou ([ lektvar rege-

.
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nerace) a kulata krabicka ([¥] mast na po-
pdleniny).

B10 - obytna mistnost

@ Zaviené obycejné dveie s klikou.

V mistnosti jsou dvé postele. U kazdé je
noc¢ni stolek a truhla. Ta u pravé postele je
trochu pootocena, na zemi je vidét obrys,
kde stala ptivodné. Z posteli zbyvaji jen
kostry, matrace i pokryvky se uz davno
rozpadly v prach. Truhly jsou direvéné se
Zeleznymi panty a vnitfnim zamkem.

! KdyZ se nékdo pribliZi k truhle u pravé
postele, zastav hru a zeptej se hraca, kde
zrovna kdo stoji a co drzi v rukou.

Leva truhla je zamcend. Uvnitt je [X] elfsky
mec a ] elfskd dyka. Obé zbrané maji zdo-
benou pochvu a jsou zcela nedotcené rzi.

Prava truhla neni ve skutec¢nosti truhla, ale

mimik - magicka nestvilira, kterd na sebe
umi brat podobu rliznych véci.

o
Mimik
Utoéi ostrymi zuby, chodi na dvou silnych

nohach. Je pomaly, jde pfed nim snadno
utéct.

Vzhled: truhla plna ostrych zubii na dvou
silnych, koZnatych nohach

Rychlost: na zemi 2, ve vodé 1

Velikost: 8 (250 kg)

Smysly: jako Clovék + infravidéni

Fyzicka 4, Finesa 2, Duse 1, @ 13
¥ 2 (proti ohni a seku 0), na nohach 0

»< Zuby: 4 + k6, 3¢ 2

Suroviny: vnitinosti obsahuji 17 kapek
kouzelné esence.

»« Jakmile se k nému nékdo pfibliZi, ote-
vienim vika odhali dvé fady ostrych zubu
a zautoct.

Pod pravou posteli jsou zastrkané rozla-
mané kusy truhly.

B11 - zvedaci
mechanismus mrize

mrtvolny zdpach

Na konci chodby je rumpal, u néj jsou dva
mrtvi elfové v prostych cestovnich Satech.
Kazdy ma u pasu dyku a pres rameno
toulec. Jeden ma ruce na rumpalu, jako
kdyby se jim snazil do posledni chvile to-
¢it. Druhy leZi o par kroku dal, v uchu ma
ndusnici s perlou a na hrudi osklivou
popaleninu (od Ziraviny). Oba maji vypo-
ulené oci a otevrena usta, jako kdyby la-
pali po dechu. Na zemi stoji lucerna s vy-
hotelou svickou. O zed' jsou opiené dva
kratké luky. Opodal je pohozeny kotouc
lana (5 metri).

Rumpal taha za retézy, které vedou dirami
doli do podlahy. Je zajistény zapadkou.
Zveda mriz C3 o patro niz.

Elfové: Po kapsach maji dohromady 16 st,
drevénou flétnu, pytlik s karamelovymi bon-
boény, troud a kresadlo a tii lojové svicky.
V toulcich je dohromady 7 Sipt. B12 - umy-
varna

M Zaviené obycejné dvere s klikou a sym-
bolem ve tvaru misy.

V mistnosti je stolek s umyvadlem a védro
na vodu. Ze zdi ¢ouhd médéna trubka
s packou (funkéni vodovod).



B12 — umyvarna

@ Zaviené obycejné dveie s klikou a sym-
bolem ve tvaru misy.

V mistnosti je stolek s umyvadlem a védro
na vodu. Ze zdi ¢ouhd médéna trubka
s packou (funkéni vodovod).

B13 - komnata
pana tvrze

M Zaviené obycejné dvere s klikou.

V mistnosti je postel s vyrezavanym ce-
lem a psaci stlil s velkym sSuplikem a dre-
vénou zidli. Na sténé naproti vchodu je
deska z bilého mramoru s napisem v né-
jaké staré reci. Z postele zbyvaji jen kos-
try, matrace i pokryvky se uz davno roz-
padly v prach.

! Pokud ma nékdo Beleroniiv amulet od
mrtvé elfky v B9, na severni sténé mistnosti
kolem mramorové desky s napisem uvidi
stiibrné zarici obrys tajnych dveri.
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V Supliku jsou tti svitky (vSechny ve staro-
elfstiné: B13-1, B13-2 a B13-3).
Napis je ve staroelfstiné. Rika: ,Klanim se

pred Tebou, Belerone, jenZ jsi pro nds vzorem
cti, spravedlnosti a vérnosti.”

Kolem mramorové desky s ndpisem je uizka
spara ve tvaru dveri. Sténa zde na poklep
zni duté. K otevreni staci na dvere zatlacit.
Z druhé strany maji madlo. KdyZ je nebude
nic drZet, pomalu se zaviou.

B14 - Schody dolu

Schody doli (do C3).

B15 - Schody dolu

Schody doli (do C18).

B16 — Beleronova
svatyne

. tlumené svétlo

Uprostied mistnosti kle¢ci mramorova
socha bojovnika s ¢elem oprenym o ji-
lec mece, na krku ma zavéseny amulet.

g Na podstavci pod sochou je napis. Na sté-
nach je zarici stiibrnou linif vyobrazeno
! nékolik postav.
_.,. ! KdyZ se nékdo do svatyné pokusi vstou-
2<

pit, objevi se pied nim prizracny vojak s ko-

3 pim a $titem (pFizrak z A1).

e Pokud ma Belerontiv amulet od mrtvé
elfky v B9, prizrak pro néj nebude pfri-
zracny, uslysi, co rika a bude mu ro-
zumét nehled€ na to, jestli umi elfsky.
Ptizrak pred nim poklekne, fekne sta-
roelfsky , Vitej, sluzebniku Belerontiv!
a zmizi. Ostatni uvidi, jak prizrak ne-
slysné hybe rty.

e Vopacném pripadé mu prizrak zastoupi
cestu, zaujme bojovy postoj, namiri na
néj své prizracné kopi a neslysné zahybe
usty, jako kdyby néco rikal (staroelfsky:
»Do svatyné mohou vstoupit jen sluZeb-
nici naseho pdna Belerona.”).

Pokud postavy nemaji Belerontiv amulet,
mohou se prizraku zbavit tim, Ze zni¢i amu-
let, ktery ma na krku socha uvnitt mistnosti
(prizrak jim v tom samoziejmé bude branit,
neopusti ale svatyni). Fungovat bude také
cokoliv jiného, co bude davat aspon trochu
smysl.

Amulet, ktery ma socha zavésSeny na krku,
jde sundat ([Z elfsky amulet). Obsahuje
esenci prizraku z A1. Kdyz ho postavy znici,
prizrak nadobro zmizi.

Napis na podstavci pod sochou je ve staro-
elfstiné: ,Jen ten, kdo ucti vsechny bohy elfi,
je hoden daru naseho pdna Belerona.”

L]
Prizrak

Bojuje kopim a Stitem. JelikoZ je ne-
hmotny, jeho Utoky prochazi zbroji i sti-
tem, jde pred nimi ale normalné uhybat.
Zasah neboli, zplisobuje slabost v zasa-
Zené Casti téla. Vazné zranénd koncetina
bude bezvladna, vazné zranéni téla zpt-
sobi celkovou slabost (nevyhoda).

® Neni vidét infravidénim
Vzhled: prizracny elf v lehké zbroji s ko-
pim a Stitem
Rychlost: na zemi 4, ve vodé 1
Velikost: 6 (nic nevazi)
Smysly: ve svém svété jako elf, ze svéta
postav vidi jen prizracné obrazy tvort
s dusi, nic neslysi a neciti
Fyzicka -, Finesa 5, Duse 3, @ 8
@ 2 (lehka zbroj + stit)
Zranitelnost pouze duSevnimi ttoky.
Imunita proti strachu a bolesti.
s Pfizracné kopi: 5 + k6
e 3% 1 (ignoruje zbroj a §tit)
ee apatie na nékolik minut (nevy-
hoda)
eee hluboka deprese na nékolik mi-

nut (nevyhoda)

Postavy na sténach:

e Elfka v dlouhych satech s celenkou
z hvézd, holi a otevienou knihou.

e Elfsky bojovnik ve zbroji v pokleku s ce-
lem oprenym o jilec mece.

e Elfka v pracovnich Satech s harfou v ru-
kou a dlatem a klestémi za opaskem.

e Svalnaty elf s trojzubcem, nahrdelnikem
z musli a plnovousem.

¢ Naha elfka s dlouhym lukem sedici na
zadech majestatniho jelena.

(Otoc na dalsi stranu.)



Stribrna linie je zapuSténa do kamenné
stény a na dotek brni. Nasilim (napriklad
pomoci kamenickych nastrojti z B1) z ni lze
ziskat ryzi stribro v hodnoté 5 zl (prestane
brnét a svitit). Zabere to nékolik hodin.

KdyZ nékdo u nékterého z obrazi vy-
slovi spravnou formuli, rozsviti se jasnéji.
Spravné formule jsou:

e U obrazu postarsi Zeny s celenkou
7 hvézd, holi a otevirenou knihou: , Kla-
nim se pred Tebou, Astro, stvoritelko
hvézd, strazkyné moudrosti vékii a ta-
jemnych umeéni.”

e U obrazu elfského bojovnika v pokleku
s ¢elem oprenym o jilec mece: ,Klanim
se pred Tebou, Belerone, jenZ jsi pro nds
vzorem cti, spravedlnosti a vérnosti".

e U obrazu elfky v pracovnich Satech
s harfou v rukou a dlatem a klestémi za
opaskem: ,Klanim se pred Tebou, Nirano.
Tobé vdécime za vSe uZitecné a krdsné.”

e U obrazu svalnatého elfa s trojzubcem,
nahrdelnikem z musli a plnovousem:
,Klanim se pred Tebou, Arane. Tobé vdé-
¢ime za dary more a vitr v plachtdch
lodi.”
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e U obrazu nahé elfky s lukem jedouci na
jelenovi: ,Klanim se pred Tebou, Raio,

pani divociny. Tobé vdécime za trodu
a lécivé dary lesa.”

Po rozsviceni vSech obrazii se v mistnosti
jasné zableskne a na jilci mece sochy upro-
stfed mistnosti se objevi velky Ciry diamant
([2 Beleronovo oko).

Druhé podzemni patro

9

@

C1 - studna

yZhruba 5 metrt nad hladinou do studnylE
usti chodba. Studna je plna neprirozené
velkych pavucin se spoustou pavouki.
Skrz pavuciny je dira, jako kdyby do
studny nedavno propadl velky predmeét.
Nepokracuje ovsem dolii k hladiné, ale za-
hyba do chodby.

L] &

Pavouci nejsou nebezpecni, postavam se
klidi z cesty.

C2 - spodni patro

bocni veze

M (1) Masivni kamenna deska zasunuta
do severni stény chodby. Otevira a zavira se
skrytymi packami. Jedna je na boku zbytku
tocitého schodisté v C2, druha je ve spare
mezi dlazdicemi na severni sténé chodby C6.

I silny mrtvolny zdpach )
Na zbytku tocitého schodisté je pét mrt-
vych sarkonti. Vypada to, jako kdyby sou-
pefrili o to, kdo dfiv vysplha nahoru. Od
vchodu do mistnosti k nim vedou zaschlé
stopy krve. Dalsi sarkon je rozplacnuty
pod propadlou ¢asti schodt. Pied scho-
diStém je pohozeny velky Stit a nékolik

zbrani.
L] )

Na vychodni sténé mistnosti naproti
chodbé je metr nad zemi jako prst Siroky
kruhovy otvor se zcernalymi okraji. Je
mastny a Spini, jako kdyby byl od sazi (od-
tud vyletuje jedna ze dvou ohnivych Sipek
po Slapnuti na nékterou z dlazdic v C6).

Zbytek tocitého schodisté: na boku je mala
packa. Otevira a zavira tajné dvere (1) (jsou
oteviené, takZe postavy moZna prekvapi,
kdyzZ se jim zavte jediny vychod z mistnosti).

Sarkoni jsou chlupati skreti velci jako kroll.
Maji otevrena usta, vypoulené oci a drzi se
za krk, jako kdyby se dusili. Na télech maji
bodné rany a dva z nich maji zhruba ve vysSce
pasu ve zbroji vypalenou kruhovou diru.
Zadné z téchto zranéni nevypada smrtelné.
Mrtvolné pachnou, ale jejich téla se jesSté ne-
zacala rozkladat.

VSichni maji lehkou zbroj, pies rameno
zavéSeny velky méch (s vodou na 4 dny),
na opasku kozeny pytlik (se suSenym ma-
sem na tyden) a u pasu pazourkovy nuz.
Dale u sebe maji:

o Ctvercovou stribrnou minci

o pytlik se Sesti hracimi kostkami se skieti
symboly misto ¢isel

e za zbroji zastréeny méSec s pretrZenou
sntirkou (3 zl a 6 st)

o [ kordle z polodrahokamii

Zbrané: 2 kamenné palice, 3 kyje, dvojrucni
kyj, mec a dyka.



Chodbu prehrazuje masivni zarezla cas-
te¢né nadzvednutd mriz Chodba na jih od
miiZe je plna zavéji hustych, silnych pa-
vucin, na sever od mriZe jsou jen obycejné
pavuciny na chodbach a pod stropem.

MFiz je zasazena do svislych drazek, ziejmé
jde vytahnout nahoru (zvednout se ovSem
ned3, protoze rumpal v B11 je zajiStén za-
padkou). Pod ni je dost mista, aby se propla-
zil i kroll. Na spodni strané ma ovSem ostré
bodce. Kdyby na nékoho spadla, bude s nim
nepochybné konec.

! Jakmile prvni postava podleze mriz, z C4

prijde obri pavouk a napadne ji.

e Kazdé kolo miize pod miiZzi prolézt jen
jedna postava.

e Pavouk pod mrizZi neproleze.

e Pokud postavy nevycistily chodbu C5 od
pavucin, budou v nich bojovat s nevyho-
dou. Pavouk si ji nepocita.

e Zapaleni pavucin jednorazové zrani za
4kz ohném, pak jsou spalené na prach.
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C4 - doupeé obrich
pavouku

Mistnost je plna velkych, hustych pavucin,
skrz které prosvitaji obrysy ctyr velkych
piredméti.

V pavucinach postavy bojuji s nevyho-
dou. Po zapaleni jednorazové zrani za 4kz
ohném, pak jsou spalené na prach. Neshofti
v celé mistnosti najednou, je potieba je za-
palit opakované.

Predméty: Dva z nich jsou mrtvi obii pa-
vouci. Tret{ je Zivy obFi pavouk. Ctvrty je
kokon o velikosti ¢lovéka.

Mrtvi obri pavouci maji kazdy po jedné
davce jedu.

V kokonu je vysata, do pavucin zamotana
mrtvola elfa v prostych cestovnich Satech.
U sebe ma mésec (5 st) a koZzené pouzdro na
svitky (uvnitf je svitek s kouzlem [¥] vzpla-
nuti). Pripadné zapaleni pavucin poskodi jen
pouzdro, svitku se nic nestane.

Obri pavouk

Kofrist obvykle otravi kousnutim, zamota |

do pavucin a pak nékde stranou pocka, az

jijed usmrti.

® Neni vidét infravidénim

Vzhled: obfi pavouk se Zlutou kresbou
na zadech a dvoumetrovym rozpé-
tim nohou

Rychlost: na zemi 5

Velikost: 6 (60 kg)

Smysly: slaby zrak a sluch, dobry cich, de-
tekce vibraci v pavuciné, hmatové sté-
tiny na téle i na nohach

Fyzicka 2, Finesa 4, Duse 0, ¥ 8
Vo
s Zamotani do pavuciny: 4 + k6
e zpomaleni (nevyhoda a neschop-
nost béhu)

ee znehybnéni koncetiny
eee (iplné znehybnéni

s« Kusadla: 4 + k6, 3¢ 2 + 3 davky jedu
Priznaky: zarudnuti, bolest a otok
v okoli rany, pozdéji izkost a ne-
volnost
Latence: 30 minut
£ 5 + k6 proti Fyzi¢ce
e 3% 3 jedem (nezpiisobuje vazné
zranéni)
ee silna bolest hlavy na nékolik de-
sitek minut (nevyhoda)
e e ki‘eCe na nékolik desitek minut
(nevyhoda)

Suroviny: pokud ji nepouZil, z jedové Zlazy
1ze ziskat jednu davku jedu.

C5 - chodba
plna pavucin

Chodba je protkana zavéji hustych, silnych
pavucin. U podlahy je v nich ale dira, jako
kdyby tudy nékdo nedavno vlekl néjaky
tézky predmeét.

Pavuciny nejsou tak silné, aby se jimi po-
stavy nedokazaly prodrat, ale rozhodné to
nebude prijemny zazitek a postup to vy-
razné zpomali.

C6 — spousteéci
dlazdice pasti

Chodbou se tahnou zaschlé stopy krve.

Zeptej se hraci, v jakém jdou poradi. Pokud
piichazi z povrchu, tak taky co drzi v rukach
a ¢im sviti.

! Kdyz nékdo Slapne na modre oznacenou
dlazdici, ozve se tiché cvaknuti a uciti, jak
pod jeho vahou zajela do zemé. Zeptej se
hracg, jak budou reagovat.

Ze zdi v mistnostech C2 a C7 (modré
znacky na mapé) soucasné vylétnou dvé
ohnivé strely a poleti proti sobé prostred-
kem chodby C6 ve vySce metr nad zemi. Ka-
zda mtliZe zranit jen jednou. Dokud bude na
dlazdici nékdo stat, strely budou létat ka-
zdé kolo.

(< 6 + k6 proti Finese

e 3% 6kz ohném
ee 3kz ohnémpo 3 kola (zapaleni $atti)
eee celkem 6kz ohném po 3 kola

Modie oznacené dlazdice ohranicuje
tenka, sotva patrna spara. Na poklep znéji
duté a daji se zamacknout do zemé.



C7 — vstupni
obranna mistnost

M (1) Zaviené bytelné dvere, nemaji kliku
ani zamek. Jsou zaviené na zavoru z mist-
nosti C10.

! KdyZ nékdo bude chtit projit do C10, na
protéjsi sténé ho zaujme tmava skvrna (ot-
vor, odkud strili ohnivé Sipky, viz C10).

M (2) VyraZené bytelné dvete. Piivodné byly
z C10 zaviené na zavoru.

! KdyZ nékdo bude chtit projit do C10, na
protéjsi sténé ho zaujme tmava skvrna (ot-
vor, odkud strili ohnivé Sipky, viz C10).

Ve vyklencich stoji sochy elfich vojakii
s kopim a stitem. Obé jsou potiisnéné za-
schlou krvi. Jizni je poskozena a ma ura-
zenou hlavuy, ta se spolu s dal$imi ulomky
vali na podlaze.

! Jakmile nékdo vstoupi do mistnosti, se-
verni socha obzivne.

e Pokud nékdo viditelné nese Beleroniiv

amulet (od mrtvé elfky v B9), fekne sta-
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roelfsky: , Vitej, sluZzebniku Belerontiv.”),
pokloni se a nechda postavy projit.

e V opacném pripadé zastoupi postavam
cestu, zaujme bojovy postoj, namiri na
né kopi a rekne staroelfsky: ,Objekt je
uzavren, priichod zakdzdn!“

e KdyZ na ni postavy zautoci, neposlech-
nou ji, nebo se budou chovat jako van-
dalové, napadne je nehledé na amulet.

Co kamenny straZzce vi:

e Jmenuje se Nirion.

e Plvodné byl elfim vojakem. Za zasluhy
se stal vé¢nym strazcem.

e Poslednim velitelem pevnosti byl uro-
zeny pan Glandir.

e (ela staleti tu nikdo nebyl. Pfed nékolika
dny sem ale prisli tri Beleronovi sluzeb-
nici (2 elfové a 1 elfka, ta méla Belerontiv
amulet). V patach jim byli sarkoni, které
se socham nepodarilo zastavit.

Uprostred stény mezi dveirmi (1) a (2) je
metr nad zemi jako prst Siroky kruhovy ot-
vor se zc¢ernalymi okraji. Je mastny a Spini,
jako kdyby byl od sazi. Odtud vyletuje jedna
ze dvou ohnivych Sipek po Slapnuti na né-
kterou z dlaZzdic v C6.

Ly
Socha elfiho vojaka
Je téZsi a silnéjsi nez zivy elf, ale poma-
lejsi. Vi o naslapnych dlazdicich a bude
si stoupat tak, aby ho pfipadna ohniva
stfela nezasahla. KdyZ postavy ustoupi
z mistnosti, vrati se do svého vyklenku,
kde je skryty pred strelbou.

® Neni vidét infravidénim

Vzhled: socha elfiho vojaka s kopim a sti-
tem

Rychlost: na zemi 3

Velikost: 6 (125 kg)

Smysly: magické smysly - dobry zrak
a sluch a vidi i v naprosté tmé, ale
nema Cich ani chut

Fyzicka 4, Finesa 2, DuSe 3, @ 12

¥ se Stitem 4 (proti drtivym utokim a ka-
menickym nastrojim 2)

Imunita proti jedim.
»% Pésti: 4 + k6, 3¢ 1
»<  Kopi: 4 +k6, 3 2

C8 — mistnost maga

M) Zaviené obycejné dvere s klikou a zdm-
kem. Odemyka je kli¢ s pismenem M na
krouzku s klici ve dverich do dilny B1.

V mistnosti je postel, no¢ni stolek a oko-
vana truhla. Z postele zbyva jen kostra,
matrace i pokryvky se uz davno rozpadly
v prach. Truhla neméa zamek a jsou do ni
stribrnou linii vytepané runy.

Truhla nema Zadny viditelny zamek. Na do-
tek brni, neprozradi ale svou funkci. Otevie
se, pouze kdyZ nékdo nahlas vyslovi formuli
Patach tevah (je napsand na svitku €15-2
v laboratofti C15).

! Pokazdé, kdyz se nékdo pokusi truhlu
rozbit nebo nasilim otevrit, at uz rukou

nebo néjakym nastrojem, z ni na néj vy-
Slehne modry blesk. Pokud pfi tom viibec ne-
dojde ke kontaktu, tireba kdyZ nékdo truhlu
pusti z vysky na zem, past se neaktivuje.
(< 5 + k6 proti Fyzicce

* 3& 6kz bleskem

ee svalové krece na nékolik minut (nevy-

hoda)

eee ztrata zraku a sluchu na nékolik minut

V truhle je [ elfskd lyra.

V prachu na posteli je zapadly [X] kIiC s pis-
menem L. Otevira dvere do laboratore C15.

Runy na truhle jsou v reci kouzel: Artak
barak.

C9 - prazdna mistnost

M Zaviené obycejné dvere s klikou. Otevi-
raji se do C9. V mistnosti C11 je za nimi za-
val, pfi otvirani se ho ¢ast vyvali ven. Nesaha
az ke stropu, proplazi se i kroll.

Mistnost je prazdna. Na severni sténé je
deska z bilého mramoru s napisem v né-
jaké staré reci.

Napis je ve staroelfstiné. Rika: ,Klanim se
pred Tebou, Arane. Tobé vdécime za dary
more a vitr v plachtdch nasich lodi.”



C10 - obranne

postaveni

M (1) Zaviené bytelné dvere, nemaji kliku
ani zamek.
Z chodby: Jsou zaviené na zavoru a ko-
lem ramu je pruzna chlopen, ktera pevné
doléha k futriim.

M@ (2) Zaviené bytelné dveie, nemaji kliku
ani zamek.
Z mistnosti: Jsou prohnuté a popras-
kané, nékdo se je ziejmé odtud pokousel
vyrazit beranidlem.

Z chodby: Je na nich zavora, jsou ale pro-
hnuté a popraskané, nékdo se je ziejmé
z druhé strany pokousel vyrazit berani-
dlem. Kolem ramu je pruzna chlopen,
ktera kviili poskozeni nedoléha k futrdm.

Pred jiZnimi dvermi (2) lezi masivni dre-
vény tram. Na zemi je spousta riizné vel-
kych tlomkii kamene. VSude je spousta za-
schlé krve.

! KdyZ nékdo Slapne na jednu z modre
oznacenych dlazdic, ozve se tiché cvaknuti

a dotycny uciti, jak pod jeho vahou zajela do

zeme. Zeptej se hraci, jak budou reagovat.
Z otvoru ve sténé na zapad od dlazdice

vyleti ohniva strela (viz modré znacky na

mapé). Poleti metr nad zemi protilehlymi

dvefrmi do mistnosti C7. Zranit miiZe jen

jednou. Dokud bude na dlazdici nékdo stat,

bude létat kazdé kolo.

(< 6 + k6 proti Finese

e 3% 6kz ohném
ee 3kz ohnémpo 3 kola (zapaleni Satii)
eee celkem 6kz ohnémpo 3 kola

Modre oznacené dlazdice ohranicuje
tenka, sotva patrna spara. Na poklep znéji
duté a daji se zamacknout do zemé.

V zapadni sténé:

e Naproti obéma dverim do C9 jsou metr
nad zemi jako prst Siroké kruhové ot-
vory se zCernalymi okraji. Jsou mastné
a Spini, jako kdyby byly od sazi (odtud
létaji ohnivé strely).

e Mezi vyklenky se sochami jsou v za-
padni sténé tésné pod stropem uzké
vodorovné Stérbiny (Usti plynové pasti,
ktera se spousti pakou v C17). Jsou piil

Vychodni tretina mistnosti je zhruba do
vySky metru a piil zasypana suti. Nad za-
valem chybi strop. Ve sténé jsou nad nim
rizné Siroké otvory. Na jizni sténé je za-
valem Castecné zasypana deska z bilého
mramoru s napisem v néjaké staré reci.

1Y) Jakmile nékdo vstoupi do mistnosti, ze tmy
se ozve zvuk, jako kdyZ nékdo natahuje sliny.

»« Postavy napadnou 2 mladata plivaji-
ciho jestéra.

Chybéjici strop: Dirou lze vySplhat do mist-
nosti o patro vys (do B3). Jeji podlaha je 3
metry nad zavalem.

Otvory ve sténé nad zavalem jsou usti sple-
titych tunelt vyhrabanych v podlozi pev-
d@ik nebo stihly elf. Usti venku u paty skaly,
na které pevnost stoji.

Napis je ve staroelfstiné. Je z néj vidét: ,Kla-
nim se pred Tebou, Ra...“ Po odhrabani za-
valu jde precist cely: ,Klanim se pred Tebou,
Raio, pant divociny. Tobé vdécime za tirodu
a lécivé dary lesa.”
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- s F e, #;:: e T silny Zivocisny zdpach 7

(< Plivnuti: 3 + k6, 3¢ 4kz Ziravinou
Priprava: jedno kolo nataZeni slin

Suroviny: srdce obsahuje 3 kapky kou-
zelné esence.

C12 - toaleta

M Zaviené obycejné dveie s klikou a sym-
bolem ve tvaru kruhu.

Uvnitr je anatomicky tvarovana kamenna
lavice s kruhovou dirou uprostred.




C13 - sklad a dilna

silny Zivocisny zdpach

Na polici na severni sténé je lucerna s vy-
horelou svickou. U jizni stény je pracovni
stlil s riznymi nastroji a dievéna zidle.
Na sténé naproti vchodu je deska z bilého
mramoru s napisem v néjaké staré reci.
Pod nim je hromada suti a kosti, ze které
vykukuje velky jestér.

1) KdyZ se nékdo priblizi k hromadé suti, jes-
tér zlovéstné zasyci.

Na pracovnim stole jsou formy na svicky,
nlizky, Spachtle, dvé rydla, nékolik prazd-
nych Spulek a nadoba se zbytkem vosku
(daji se z néj vyrobit svicky na 3 dny).
Napis je ve staroelfStiné. Rika: ,Klanim se
pred Tebou, Nirano. Tobé vdécime za vSe uZi-
tecné a krdsné.”

Na hromadé suti a kosti je velké hnizdo se
3 koZnatymi vejci velkymi jako pést (kazdé
obsahuje 1 kapku kouzelné esence).

Kosti jsou zvitreci, ohlodané ostrymi zuby.
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urputné branit hnizdo.

Plivajici jeStér

Na dalku plive Ziravé sliny, na blizko

kousSe. V hnizdé ma +1 za kryt. MiiZe se

takeé schovat uplné, aby si pripravil pliv-

nuti zZiraviny (zvuk natahovani slin).

Vzhled: tfimetrovy jeStér s cernym vzo-
rem na Zlutohnédé kiizi

Rychlost: na zemi 4, ve vodé 1

Velikost: 6 (60 kg)

Smysly: dobry zrak a sluch, skvély ¢ich

Fyzicka 3, Finesa 4, Duse -, ¥ 8
@ 1 (silnad kiize)
< Zuby: 3 + k6, 3¢ 1

(< Plivnuti: 4 + k6, 3¢ 6kz Ziravinou
Priprava: jedno kolo nataZenti slin

Suroviny: srdce obsahuje 7 kapek kou-
zelné esence.

C14 — mistnost
mistra sochare

@ Zaviené obycejné dvere s klikou a zam-
kem. Odemyka je kli¢ s pismenem S na
krouzku s klici ve dverich do dilny B1.

V mistnosti je postel, no¢ni stolek a truhla.
Z postele zbyva jen kostra, matrace i po-
kryvky se uz davno rozpadly v prach.
Truhla je difevéna se Zeleznymi panty
a visacim zadmkem. Na no¢nim stolku je
kovovy kelimek.

Truhla: Visaci zamek je zamceny. Kli¢ ni-
kde v podzemi neni. Uvnitf je balik zaba-
leny v kizi. V ném je svitek se staroelfskym
textem (C14-1), skica trpaslické sluZzebné
(socha v B1) a skicy elfich vojaki (sochy
v C7 a C10).

C15 - laborator

M < Zaviené bytelné dveie s klikou a zdm-
kem. Odemyka je kli¢ s pismenem L (lezi na
posteli v C8).

VIV

U stén jsou prazdné police, zaviena skiin,
velkad truhla s masivnim visacim zam-
kem, stil se Suplikem a zidle. Na stole je
mosazny svicen, psaci potieby a lahvicka
s vickem. Na sténach jsou povésené tti ob-
razy: udoli s vodopadem, letici orel a hor-
ské stity.

V zaviené skrini jsou [¥] presypaci hodiny.

Truhla: Zamek je zamceny, kli¢ nikde v pod-
zemi neni. Uvnitr je velky pytel (plny jem-
ného pisku) a na dotyk teply flakén se syté
oranzovou tekutinou s rudym Zihanim
([2) lektvar ohnivého dechu).

Suplik je prekvapivé mélky na to, jak velky
prostor zabird (ma dvojité dno). Uvnitf je
svitek se staroelfskym textem (C15-1).

Pod dvojitym dnem je svitek (] ocaro-
vdni rukavic). Postavy ho mohou pouZit, az
kdyZ sezenou ingredience uvedené na karte.
Potrebuji také obycejné rukavice, které bu-
dou ocarovdvat. Svitek i suroviny se pouZi-
tim spotrebuji.

V lahviéce je (] stribrny inkoust.

Pod obrazem horskych stitii je do stény

vsazena ctvercova deska (modra znacka na

mapeé). Jsou na ni tlacitka se symboly: troja-

helnik, kruh, ¢tverec, spirala, kiiZ. Schranka

se otevre, kdyZ nékdo stiskne symboly v po-

radi ¢tverec, kriz, trojuhelnik.

! Z tlacitek stisknutych mimo toto poradi

vyjede jehlice otravena vIicim morem.

£. 7 + k6 proti Fyzi¢ce

e 3% 4 jedem (nezpisobuje vazné zra-
néni)

ee +1 ke zranéni

eee dalsi +1 ke zranéni

Druh: rostlinny

Latence: 15 minut

Priznaky: zpocatku nevolnost, prijem
a zvraceni, pozdéji brnéni pod kiizi, po-
stupné se Sirici znecitlivéni koncetin, po-
ceni, malatnost, obtiZe pti dychani a bo-
lest hlavy

Ve schrance je [X] sérotvorny flakén a svi-

tek se staroelfskym textem (€15-2). Na jed

z pasti na této schrance flakén neucinkuje,

protoZe neni ZivoCisSny. Dokaze ale neutra-

lizovat jed obtiho pavouka z C4. Formule

uvedena na svitku otevira truhlu v magové

obytné mistnosti C10.
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C16 — umyvarna
@ Zaviené obycejné dveie s klikou a sym-
bolem ve tvaru misy.

V mistnosti je stolek s umyvadlem a védro
na vodu. Ze zdi ¢ouhd médéna trubka
s packou (funkéni vodovod).

C17 - zbrojnice

M Oteviené bytelné dvere s klikou a zdm-
kem. Zamyka ho kli¢ s pismenem Z, ktery ma
u sebe mrtva elfka v B9.

L] B
U stén jsou prazdné stojany na zbrané. Na

vychodni sténé jsou dvé paky se zapad-
kami, které je umoznuji zajistit v poloze
,dole“. Obé zapadky jsou vytazené, paky je
tedy moZné preklapét. Nad kazdou z nich

je tabulka s napisem.
L | ]

Leva paka je v pozici ,nahote“ Nad ni je sta-
roelfsky napsano: ,Nebezpeci trazu! Pred
aktivaci obrannych opatreni se ujistéte, Ze
v objektu nikdo neni.”

Tato paka vypina a zapina naslapné dlazdice
v C6 a C10 spoustéjici ohnivé stiely. KdyZ je
v pozici ,dole®, jsou vypnuté.

Prava paka je v pozici ,dole”. Je nad ni na-
psano: ,Smrtelné nebezpeci! Pred pouZitim
se ujistéte, Ze ve vstupni hale a v bocni véZi
nikdo neziistal a Ze oboje bezpecnostni dvere
jsou zavrené a utésnéné.”

! Kdyz ji nékdo preklopi do pozice ,na-
hote“:
1}) Ze stény za pdkou se ozvalo zaklapdni né-
jakého mechanismu. O chvili pozdéji je v ddlce
slyset syceni.
Zacni pocitat ¢as na kola.
Dokud bude paka v pozici ,nahore®, Stérbiny
v mistnosti C10 budou vypoustét Stiplavy
zlutohnédy plyn. Odtamtud se bude ve viné
$irit celym podzemim a zabije vSechno Zivé.
PreZiji jen ti, kdo v¢as utecou ven. Chodbou
se $if{ stejnou rychlosti, jakou postavy bézi,
zaplnéni mistnosti mu zabere 1 kolo.
Postavy mize zdrZet:

¢ Podlézani pod mrizi C3: 1 kolo za kaz-

dou postavu.

o Splhani studnou C1: nahoru to trva pét
kol, Splhat ale miiZe vic postav za sebou.
Plynu to zabere jen jedno kolo.

o Splhani po zborcenych schodech ve vézi
B7: 2 kola za kazdou postavu, plyn to
zvladne za jedno kolo.

U¢inky plynu: Za kazdé kolo stravené v za-
moriené chodbé nebo mistnosti se kazda po-
stava nezavisle posune po nasledujici stup-
nici - na zac¢atku kazdého kola hrac¢am rekni,
co se jim déje:

1. Zacinaji ti slzet oci.
Spustila se ti silna ryma.
ZacCinaji té palit oci.
Zacina té skrabat v krku.
Zacina ti tuhnout jazyk.
Zacina té palit kiize na tvari.
Prestavas citit prsty.

Zacina té palit kiize po celém téle.

© © N o 11 A W N

Piestavaji té poslouchat koncetiny.

[uny
e

Upadas do bezvédomi.

Zadrzeni dechu da postavam 1 kolo k dobru,
jed se ale vstrebava i kiizi.

Bezvédomé postavy neumiraji okamzité,
ale pokud je nikdo neodtdhne z podzemi,
udusi se.

Po nékolika minutach se paka sama pre-
klopi doli. Plyn z podzemi za nékolik dni vy-
vétra. Prezivsi postavy se pak budou moci
vratit a dokoncit prazkum.

Vypusténi plynu zabije vSechno Zivé
v podzemi, co jeSté nepobily postavy a co
nestihne utéct:

e Dospélého jestérav C13 (mladatav C11
uteCou tunely ven).

e Pavouka v C4.

e Hunaci v B4 utecou. Zvladnou ale od-
nést jen dvé kotata (kazdy jedno), zbyla
tri se udusi.

e Mimik v B10 je magicky tvor a nepotfte-
buje dychat, takZe jed mu nic neudéla.
To samé plati pro vSechny sochy.

C18 - Schody nahoru

[:Schody nahoru (do B15). :]




Sidlem urozeného pdna Glandira, posledniho ze slavného
a bohacého rodu Nadard, dyla pevnost na skalnim oscrohu
na vgchodni vijsp& Klacohor. Scejn€ jako oscani tvrze
chrénici &igi elFho krdle (Deriandila nikdy nedyla odlezena,
procoZc skrRed prorazili horskgm prasmykem daleko na se-
VERU & tuco obrannou (inii cm obes.

Urozeny pane Glandire,

esence nehmoeného scréZee, jenZ Ci je pridelen na obranu
Cvé pevnosdi, je uloZena v amulecu ve cvaru Scicu. Chrars
jej pRed poskozenim, sic z n¢j taco esence VYprehd & strdZce
se propadne do Nedyd.

Karerindut,
miscr dusevni magic

4
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Urozeny pane Glandire, "

posilém Ci rekruca, jemuZ je nucno vénovac zvid&ani po-
zornosc. Bude Cvgm novgm ddrzddkem. Nenech se zmdésc
dm), Z¢ je Na cuco pozici stary, & Z¢ je nadmiru znaly umeni
sochagského. Chovej se k nému jako k nejnizdimu ucedni-
kovi, cakovd jesc vale Jeho vijsosdi.

VeEz také, Ze s sebou bude mic sochu necypického vzhledu.
Je na Codg, jak ji vyuZijes. Nespoléhej na ni viak pRi 0brang
pevnosdi, v comco smeruje defFekani & zcela nepouZicelnd.

(D¢ 002vI&E€ na paméd, Ze zprAva o jeji exiscenci v Z4d-
ném pripade nesmi opuscic Cvou pevnost.

Cesarion,
vrehni velicel vojsk krdle (Deriandila




Urozeny pane Glandire,

jaks jisc& vis, valka se skiecy se uz dlouho nevyviji dodie.
Oprod kacascrof¢, jez nds poscihla nyni, co viak dyly jen
malicherné odcize. Cém necdiscgm zrGd&m se ndjak poda-
Rilo proniknout primo do srdce nadf kise. Samoeny Clegasc
je v ohroZeni, cakZe uz neddvd smysl drZec posddky v hra-
ni¢nich pevnoscech.

A proco Ci pRikazuiji:

Opust s celou Svou zdrojnou hocovosc Nadarskou pev-
nosc. Vezmi s sebou caké viechny, kdoZ nejsou nezbyeni
k provozu Cvého panscvi, nedo jez dy nedylo rRozumné po-
nechac dez ochrany. Narid' viem, a0y s sebou vzali jen co

nejnuendjEl. Je nezbyané, ady se Cvij voj pRipojil k jddru kr&-

(ovské armAdy v co nejkracsi mozné dobe.
PR odchodu se caké uijisd, Ze¢ Cv& pevnost je zajiscena
pRroci vniknudi.

‘Cesarion,
vrehni velicel vojsk krdle (Deriandila

Ticnesi,

Pové?uii fe iﬁLolelm, o lterem [Swe mlwvili PF.‘ NeSehn bminbi—
lewm setlow. Prilledam vse, co se nam Poo'a?i(o 0 Zmihehiin

wmiste v(zlph‘(’m‘f o tele dve svi‘HLcT S Louzlﬂ.

PS: Delem sice wrcife chlbu, ale iebLoé sovhlesim, ze bu-
detfe Poﬁebovc+ (ecitele, fel. s vemi nelonec Pos’.l’alm i Ai-
leru. Tvrdile i, Z€ [Si s(.bil, ze i ochrews. ez WLed«?, ze e

berw ze slovo e PoLud se iu heco swLahe, Vﬂ?ldllm si fo s febou.



Urozeng pane CGlandire,

podle Vadi objedndviky jsme do zdi ve spodnim pacie hlavni
veéze Nadarské pevnosd zadbudovali cajnou schrdnku zabez-
pecenou ocrdvengmi jehlicemi. Oceviracl komobinace je:

¢cveree, KRiZ, crojdhelnik

Urozeny pane Glandire,

dovolujerne si Vam ozndmic, Ze Vami objednand odrannd
opacreni jsou dokoncena.

Nehoddm pri 6&Zném provozu pRedejdece oviddacimi
pdkami umiscéngmi ve zodrojnici. Ujisceee se, Ze jsou ve vy-
pnucé poloze zyjisceény bezpecnosani zdpadkou.
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(Discre Arindale, ”

nemusim Ci, douFdm, vysvéclovac, do jak svizelné sicuace
jsi pRivedl socharské kolégium. Nejen Ze Cvé jedndni dylo
crescuhodné needicke, ale navic jsi adm zplsodil uUrRAZKU Na-
gich spojencd. A co hiiR, musel jsi na to pouZic zrovna Zenu?
A musel jsi co ucinic zrovna Cy, m{j nejlepsi scudenc?

Na (fcosc viak uZ je pozd€. LdleZicosd se zabgvala kré-
(ovskd kanceldR a jak jisc€ vig, rozhodnud Jeho visosd je
nezvraené. Licra narukujed k armdde & dudes ihned pre-
velen do jedné z hrani¢nich pevnosdi, kde bude§ po zbyceK
svého Zivoca vykondvac préci ddrZOARe vojenského vybaven,

Svdj... v{jovor si vezmes s sebou a zajiscis, Ze se 0 ném ni-
kdo mimo pevnosc ném nedozvi. [Dorudeni cohoco pRikazu
bude pro Cebde i Cvou sochu znamenac smRc.

AMmadar,
velmiscr socharského Kolegia
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Pojedndni o boZzskych acribucech
.

V ddvngch doddch se dohové elFa museli skrgvac pred
prascargmi démony. Nemohl jsme je cedy zobrazovac
a museli jsme je nosic jen ve svijch myslich & srdcich. JPoz-
déji, kdyz s Beleronem v Eele povscali & démony poraxi,
pocreba skrgvani pominula & Gd zacouZil vyslovic jim diky
a prokdzac jim ndleZicou decu. Cehdy vznikly prvni sochy
A jind vyobrazeni, jejichZ proscRedniccvim je mdZeme ucd-
vat a oslavovac.,

V € dode se caké uscdlilo n€kolik acriducd, jez by kazdé
zoOrazeni bohd melo mic:

Ascra — Celenka z hvézd, hal & kniha
Beleron - zbroj, poklek, ¢elo na jilci mece
Nirana = harFa, opasek s dldcem a klegc€mi

Aran - trojzudec, ndhrdelnik z musli & plhovous

Raia = nahoca, Wk a jelen

(Discie [-niasi, 3
zasildme V&m bezpecnosani cruhlu dle Vasi objedndvky.
Oreviraci Formule je ,JPDacach cevah®. K.
A bezpecnosenich davodt doporucujeme po zapamaco- | k 7
vani Formule cenco svicek znicic. 3
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ATLAN ARPYWR ¥ ERLN kTOZN QPRLEF kD VRAARVE LFTRETNY

Belerontiv amulet

Kouzelny predmét

Prodej: 2 zl

NosSeni tohoto amuletu vyjadifuje oddanost
bohu Beleronovi. Umoziiuje také komuniko-
vat s piizracnym elfskym straZcem Elinarem.

GURATLIK BABYES BF MFGELD M203F M282 X BULGEY AWIRY
WA sty 1T

Elfskad dyka

Lehka jednorucni zbran

Prodej: 4 zI
Zranéni: 1

Lehka jednorucni zbran

Prodej: 8 z1
Zranéni: 1

MYED HEQ FBEVSE F FARFRIY ZABYEA BF HFEEID M203F M2B2 X BURGEY A¥IRY
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Prode;j: 1 zI
Velka ¢tvercova stfibrna mince.
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ATLAY ADLTWD ¥ TAZF ATELH QBALEF %D VAAATD STIHETVE R

Elfska lyra

Kouzelny predmét

Prodej: 25 zI

Kdy?Z ji vezmes do ruky, dokaZes$ na ni zahrat
tfi melodie, které v posluchacich probudi ra-
dost, smutek nebo hnév.

MUED KB IBEVSD T ZARFRIF BABYEN BF HFLEILD M2F3F M28Q2 R BARGEY A¥IR

GARAIKRIY BABYEL BF MFEELO M2P3F M2EQ R BARGEY AW2IRY

Kli¢ s pismenem L

T I

Kli¢ se staroelfskym pismenem L.

R ABZAN ARPYWA ¥ ERZF hTOZF QPRYEF vD VRARVE STITHETPE R

Elektrické rukavice

®

ETIHESTY & QLADRE TERY 8 W

Kouzelny predmét

Prodej: 60 zl
Kdyz mas oblecené tyto rukovice a stravi§
1 kolo promnutim rukou, k pfistimu zasahu
beze zbrané, kovovou zbrani nebo projek-
tilem s kovovym hrotem si ptida$ zranéni
3kz bleskem.

GARIXRIF BABYEL BF SFFELD M203F M2EQ R BUXRGEY A¥2R
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MUED KB IBEVSD 7 SAFRIF BABYEN BY MFLEILD M2F3F M28Q X BARGEY A¥IRY MMED K82 FYEVSO T GARNRIF BABYEL BF MFEEID MIF3T MZBQ X BARGEY A¥WIR

AKATLAY ADLTWA ¥ EAZF RTOLNF QPALEN %D VAAIVD STIXEIVY

Elfsky amulet

Kouzelny predmét

Prodej: 1 zl

V tomto amuletu je zakleta Zivotni esence elf-
ského strazce Elinara.

GARAFRIY BABYEL BF SMFEELD M203F M2EQ R BARGEY AW2RY

Kli¢ s pismenem Z
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Kli¢ se staroelfskym pismenem Z.
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Krouzek s klic¢i

Krouzek s kli¢i oznacenymi staroelfskymi pis-
meny D,K,MaS§.

Wi F dw gy 51715 gy,

Kordle z polodrahokamii

o Comnost |

Prodej: 5 zI
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Prodej: 2 z1
Stribrna nausnice s perlou.
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Kulovy blesk

-

Svitek se zakladnim kouzlem

Formule: Nesef barak

Dosah: kratky

Rozsah: vSechno v primé linii

Utok: Duge + k6 proti Finese, 3 6kz bleskem
Z tvé ruky s hlasitym elektrickym praskanim
vyleti kulovy blesk a zasdhne v$e, co mu stoji
v cesté. Zastavi ho jen kamenna zed' nebo po-
dobné masivni prekazka.
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CHAVAHE 4 BETHEE VISIMESA

Lektvar regenerace
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Alchymisticky vyrobek

Prodej: 60 zl

Piisobeni: nékolik minut

Zaceli i ta nejtézsi zranéni a dokaze dokonce
obnovit ztracené ¢asti téla v€etné zubd, vlast
a voust. Kazdé kolo po dobu putsobeni vy-
1é¢i 1 Zivot.

HHVO VAR FA4LFWO # V&N

VEiRIfZTA v+ 44+d +i HVAVAD0 0 dR0) o s

ABZAN ARPYWR ¥ ERZF ®TOZN QBRYEF R VRARVR STIHETTY

Ocarovdni rukavic
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Svitek se zakladnim ritualem

Sesilani: 10 minut

Suroviny: hrst srsti huriace, Spulka se stiibr-
nou niti, 3 svice

Provedenim tohoto ritualu se z obycejnych

rukavic stanou kouzelné elektrické rukavice.

Svitek i suroviny se tim spotiebuji.

MMED KEQ FBHEYSO F LKARWNRIF BAEWEL

A

GARIFRIF BABYEL BF SFGELD M203F M2E82 R GURGEY WW2IRY
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Alchymisticky vyrobek

Prodej: 2,5 zl

Utok: Finesa + k6, 3 4kz ohném

Rozsah: vSichni v kontaktni vzdalenosti pred
tebou

Nékolik minut mize$ vydechovat ohen. Za

jeden z tGspécht muzes cili zapdlit Saty, ty

pak hoif 3 kola za 3kz ohném. Uhaseni za-

bere 1 kolo.
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Mast na popdleniny

Prodej: 5 zI

Pocet pouZiti: 5

V priibéhu nékolika minut po naneseni snizi
zranéni zplsobené ohném, mrazem nebo
Ziravinou o 1 Zivot. Znovu lé¢i az pripadna
nova zranéni.

VoIRIOTA +bhshd bl HUAVAHDO Fuod?

_Pl“'edmét

Prodej: 2 zI

Pocet pouziti: 10

Zptisobuje omamny pocit sily a nezranitel-
nosti. Po hodiné u¢inek vyprcha a dals$i hodinu
zlstane hotrka pachut v tstech.
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Stribrn

Spulka se stfibrnou niti.

Prode;j: 1zl
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ti tomuto jedu.

Kdyz do tohoto flakénu vlozi§ jednu davku

ho jedu, pronesenim formule Efel
eres ji proménis na sérum pro

Kouzelny predmét

Prode;j: 40 zl
ZivoCisné
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MéFi 10 minut.

Prode;j: 6 zI
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Prodej: 10 zl
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bere 1 kolo.

Uhaseni za

em.

Vzplanuti

Svitek se zakladnim kouzlem
4kz ohn

hoflavého, vzplane a nasledujici 3 kola bude
zranovan za

Pokud je cil hotlavy nebo mé na sob

Formule: KvidZah
Dosah: kratky

BLAY ARLYWA ¥ TRIF hFLLN QDRLEN *D VAARVE SFTIHETVY
Rozsah: 1 cil

MAGED KEQ FBEVSO 3 LARUFRIY BAEYEL BF MFRELD MITIF MZEQ X BARGEY AWZR
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Kalamar se stfibrnym inkoustem.
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Prode;j: 2 zI
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